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Ostatnie dwa wydania naszego pisma zawierały 
pelne wersje gier strategicznych. Jednak rozumiemy 
doskonale, że nie można zadowolić wszystkich. 
Uraczyliśmy już strategów, pora więc pomyśleć o 
graczach lubiących rozrywkę mniej ambitną. 
Oczywiście nie oznacza to, że jest ena gorszej 
jakości. Jest po prostu innego typu. | tak jak każdy 
gatunek gier, ten także ma swoich zagorzałych wielbi- 


cieli i przeciwników. Prezentowana dziś „Gromada 


Revenge" to typowa gra zręcznościowa. Jej akcja roz- 
grywa się w odległej przyszłości. 

Tytujowa Gromada to planeta będąca tylko i 
wyłącznie poligonem doświadczalnym. Tu z dala od 
ukochanej matki Ziemi testuje się coraz to bardziej 


śmiercionośne maszyny. Szczytem techniki bojowej 
jaki osiągnęła ludzkość jest Kassandra. Wielki, 
naszpikowany techniką, Świetnie uzbrojony i bardzo 
wytrzymały czołg zaprojektowany przez młodego 
ambitnego naukowca, którego losami przyjdzie nam 
pokierować. Ukochana głównego bohatera okazała się 
robotem. Szpiegiem wysłanym przez naszych wrogów 


by zniszczyć najlepszą broń ludzi. | tak właśnie zaczy- 
_ na się ta historia. Startujemy w dymiącym czołgu, a 


przeciw sobie mamy całą planetę i wszystkie jej syste- 
my obronne. Oczywiście nie znaczy to, że stoimy na 


przegranej pozycji. Szybko naprawimy Kassandrę, a w 
późniejszych etapach gry PA robili Aege a 
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przeciwników. Oczywiście do .ich eksterminacji 
dostaniemy całkiem pokaźny i wystarczający arsenał. A 
jak by tego było mało pozwolono nam modyfikować 
parametry czołgu poprzez zmianę jego podwozia. W 
grze zmierzymy się z ponad 20 różnymi rodzajami prze- 
ciwników. Zarówno naziemnych jak i latających. Każdy 
Z nich ma swoje unikalne cechy. Zalety, które będzie 
chciał wykorzystać do naszego unicestwienia. Ale 
także wady dające nam możliwość zniszczenia go bez 
niepotrzebnych strat. Wiadomo dobrze jak to jest. Jedni 
są bardzo szybcy i słabo uzbrojeni, wiec z pewnością 
ą chmarą. Inni zaś choć mają 
onują tak ogromną silą ognia, że jed- 
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popiołu. Toczenie walk z mobilnymi wrogami i systema- 
mi defensywnymi planety składa się na całą grę. Dla jej 
urozmaicenia poszczególne plansze, które są miejscem 
akcji podzielono na strefy. Dzięki temu zabiegowi zmus- 
ZGno nas do szukania odpowiednich kart-kluczy 









Lewy przycisk myszy - poruszanie się 
Prawy przycisk myszy - atak 
Klawisze od 1 do 4 - zmiana broni 
Klawisze strzałek - poruszanie się za pomocą klawiatury 
Tab - włączanie i wyłączanie panelu informacyjnego 
Esc - powrót do głównego menu 








pozwalających eksplorować kolejne tereny. Całość 
obserwujemy z izometrycznego rzutu kamery. Do 
wyboru są dwa poziomy trudności - Średni i łatwy. 
Dlatego grę można śmiało polecić zarówno ludziom 
wprawionym w takich bojach ale i nowicjuszom dopiero 
zaczynającym przygodę z tego typu tytułami. 

Oczywiście gra jest w całości po polsku, co już 
jest standardowym rozwiązaniem dla coverów w 
naszej gazecie. Przed każdą misją otrzymujemy 
ważne informacje o tym jaki jest cel naszego zadania 
oraz jakie przedmioty możemy zdobyć, by ulepszyć 
Kassandrę. Cenne są także wskazówki w jaki sposób 
realizować konkretne zadania. 

Po tym obowiązkowym wstępie graczom pozostaje 
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tylko jedno. Zasiąść za sterami supernowoczesnego poziom trudności w następnych misjach, który zależy 
czolgu bojowego i po raz kolejny uratować Ziemię przed także od naszych wcześniej podjętych działań. Mając do 
złymi kosmitami. Co zaś się tyczy fabuły, to mamy wyboru rajd na fabrykę broni i bazę przeciwnika wiado- 
mo, że lepiej atakować to pierwsze. Dzięki temu w 
następnej misji będzie mniej wrogich jednostek do 
rozwalenia. Wszystkim, którzy znudzą się walką z kom- 


Aby ułatwić grę naszym Czytelnikom, poniżej podajemy trzy 
bardzo pomocne kody. Stanowczo odradzamy korzystanie z 
nich bez potrzeby. Zabawa traci wtedy swój cały urok. Jeśli 
jednak ktoś nie wytrzyma i zechce "oszukiwać”, to podczas gry 
wystarczy po prostu wpisać jedno z poniższych haseł: 


cheatw - wygrywasz misję 
cheata - dostajesz full amunicji 
cheati - jesteś niezniszczalny 
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miło, że nawet nie spostrzeżecie się kiedy minie 
miesiąc, a do kiosków trafi kolejny numer "Gier 
Komputerowych” - tym razem zawierający, aż TRZY 
PŁYTY GD!!! Dzisiaj możemy Wam zdradzić jedynie tyle, 
że kolejną pełną grą będzie znakomita, rozbudowana 
strategia militarno-ekonomiczna w języku polskim! 
Polecamy, zwłaszcza, że cena całości będzie doprawdy 
szokująco niska. Do następnego spotkania, za miesiąc! 


EKRAN GRY 


1. Kassandra 
2. Obecnie używana broń 
3. Radar 
SJJ 
5. Ilość amunicji 
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PLAY.com.pl CENTRUM -todziat" Zamów detalicznie - sprzedaż wysyłkowa 
detaliczny PLAY Hurtowni Oprogramowania. - „, Gry wysyłamy w 


się saa gier l. . Termin dostarczenia roboczych 
. Waszym celem jest jak; . Dopaczkidoliczamy (koszt przesyłki) 
przyjmujemy. . Przy zamówieniach do 20 zi przesyłka 8 zi 


amowania - zaopatrujemy : 

6 jie, firmy wysyłkowe, 

In: ernetowe w: gry, programy edukacyjne 
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CENTRUM WYSYRKKOWE 
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najatrakcyjniejsza na rynk tara da wenta ladyid ualrego, 
kadcia Sea faxem, listem jak również zapraszamy 
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KOSZULKA | DARMOWA [ PODKŁADKA 
| BTS" ? PRZESYŁKA* U GRATIS* 
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KUPUJ | | TEL. 0 (prefix) 22 8325430 M 
NAJTANIEJ ! | | TEL. 0 (prefix) 22 832 54 31 > 

| | TEL. O (prefix) 22 833 39 56 m 

PEŁEN | | FAX 0 (prefix) 22 833 39 61 u 
/ ASORTYMENT ! RALLY 3 I | i 

| uanięg” ( NA240D* 7 PLECAK" j SMS,TEL +48 504324130 M 
PROMOCJE | | www.play.com.pl OŁ 
| | playQQplay.com.pl NE 
| SKLEP - WARSZAWA 01-652 AG 

| i DLIDNE OPAKOWANIA LAG 
A j KNIGHTSE 50% RABAT PACYŃKA | DRMOWA TAŚMA ul.Potocka 14 paw.3 ai 

TĘ | (PJGRANS* O DODATKOWO 1 GRATIS* 4 DNARANCJA BEZPIECZEŃSTWA czamów listownie sa 

e ZNŚEWN BEATA ZERU WR ORZNZ AKON TOPI ÓW ROPNE > OGRADE YN WW ZSRE0000 00752 LJA 


Ś.W.I.N.I.A. to zabawna 
strategia Czasu rzeczywistego 
30 

Charakterystyczne cechy: 

« Niewiarygodnie realistyczna 
grafika wspomagana przez 
fizyczny system modelowania. 

«15 misji dla każdej z ras 

«Humorystyczne raporty 
jednostek 

«Opcja gry wieloosobowej przez 
Internet lub sieć Lan 

Różne rodzaje terenu oraz 
zmienne warunki pogodowe. 
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AquaNox to sequel 
wielokrotnie nagradzanej gry 
Archimedean Dynasty. Tak jak 
w pierwszej części akcja 
rozgrywa się pod wadą. Nasz 
obszar działania wynosi 8ż 
6.000 kilometrów 
kwadratowych. Imponujący i 
szczegółowy podwodny Świat 
« 30 misji dla trybu 
pojedyńczego gracza 
«3 kompletnie odmiennych 
statków 
e Ponad 40 róznych wrogów, 
e intuicyjny interface kontroli 
pojazdów 
„ Wspaniałe efekty środowiska 
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1000 pozycji na stanie 
Niżej wymienione tytuły lada chwila ukażą się na polskim rynku. Jeśli zawiaiedjł j =. 





A wi S6zi | DUNA WGF HERBERTA N 742 | MDDENOANGERROUSZO42002...2 G9zl | PANZER GENERAL 30 48 zł | SONIC 3D(PL) śr: | je przed ich premierą zyskasz:e « paczke dostajesz zaraz po polskiej premierze . ue 
2044 20D ( 24 zł IGHTER AIRFIX 02zł | HITMAN 74zi | PERSIAN WAR (PL N 744 | SOUL REAVER 39zł | » 
ACE VENTURA (PL) 45 zł | DOOM COLLECTOR'S EDITION 6471 | HITMAN 2 15-03-2002. 2 fae'| drooaawiiać 39 zi | SOUL REAVER 2 naz | 9Ty korzystasz z licznych promocji cena jak zwykle będzie dużo niższa od 
ADAS I PIRAT BARNABA | +2 (PL) 65 zł ; DRACULA 2 (PL) N 48zl | HOKUS POKUS RÓŻOWA PANTERA 64zi | PIZZA CONNECTION 2 (PL 48zł | SPEEDWAY (PL) 192 | . 

ate RH EE wd PY SE | ORSEAĆ FU Bo EE Ab | detaliczneje dostaniesz pełną oryginalną grę w profesionalnym opakowaniu. Ą 
AGE OF WONDERS (PL 46 zł | DUKE NUKEM FOREVER 4-2001 Z 89zi | HUGO MAGICZNA PODRÓŻ (PL) 74zł | PLANESCAPE TORMENT (PL) S  65zl | STAR WARS FORCE COMMANDER I4n IG 2 
AGE OF WONDERS 2 5.2002 Ł 1i4zi ; DUNE 2000 38zł | HUGO TROPIKALNA WYSPA (PL) 554 | POKEMON PRINT STUDIO (PL) 69zl | STAR WARS JEDI KNIGHTS 74 zł sole 
AGENT GLINIARZ (PL) 48zł | DUNGEON KEEPER 2 PL 4471 | HUGO TROPIKALNA WYSPA 2(PL) N 74zi | POŁANIE (PL) t9zi | STAR WARS ROGUE SQUADRON 74 zł i 
AGHARTA (PL) 2 CD 24 zi ; EARTH: LOST SQUŁS (PL) 3521 | HUGO ZACZAROWANY DĄB (PL) 74r1 | POLSKA GOLA (PL) 74 zł | STAR WARS X-WING ALLIANCE 74 zł 

AIKENS ARTIFAC S$ 35zł | EARTH 2140 (PL)+134 MISJE 1921 | HUGO ZAKLĘTA KOLEJKA (PL). 74zł | POMPEI (PL) 20 zł | STAR WARS X-WING COLLECT 743 | 

AIRPORI 4671 | EARTH 2150 (PL) 2CD 24zi ; ICEWIND D. +HEART Of THE WIN S 65m | POOL OF RADIANCE(PL) N _ 89zi | STAR WARS: EPISODE I: RACER Z4 zł 

ALICE S  42zi | EARTHWORM JIM 3D(PL) 48 zi | JACK ORLANDO (PL) 19zł | PREMIER L FOOTBALL MAN 2002 114 zi | STAR WARS. FORCE COMMAND 742 

ALIEN NATIONS (PL 20zł | ECHELON (PL) 542i | JACK ORLANDO DIRECTORS CUT 29zl | PRIMITIVE WARS (PL) 74 zi | STAR WARS: PHANTOM MENACE 74zł 

ALIEN NATIONS 2+ 1(PL.) PODKŁ 89zł | EGIPT (PL) 20zł | JAGGED ALLIANCE 2 (PL) 244 | PRO RALLY 2001(PL) 45zł | STARCRAFT+BROODWAR 48 zł 

ALIEN VS PREDATOR 2 (PL) 89 zł | EMERGENCY (PL) 19zł | JAGGED ALLIANCE 2.5 BUSS (PL) 2921 | PRZYGODY RYSKA (PL) 29zi | STARWARS STARFIGHTER N 155zł 

ALONE IN THE DARK 4 119zł | EMPEROR BATTLE FOR DUNE 109zł | JEKYLLBHYDE (PL) 45zl | PSZCZÓŁKA MAJA (PL) 64 zt | STING (PL) 64 zł 

ANARCHY ONLINE (PL) N 89zł | EMPIRE EARTH (PL) . 14zł | JOIN STRIKE FIGHTER 44zi | QUAKE COLLECTORS EDITION 169 zi | STUNT GP (PL) ... 48 zi 

ANNO 1503 (PL) 4-2002 Z 14m | ENCYKLOPEDIA FOGRA 2002 (PL) Bdzi | KANGUREK KAO (PL) 45zł | RAEH DVD (PL)... 55zi | SUDDEN STRIKE (PL) 89 zi 

AQUANOX 48zł ; E-RACER (PL) 74 z! | KINGDOM UNDER FIRE (PL) 20zł |. RAILROAD TYCOON DELUSE(PL) 64 zi | SUDDEN STRIKE FOREVER 3.2002....7 492 

ARCANUM ŚCD (PL) 114zł ; ETHERLORDS (PL) N_ B9zl | KNIGHTS AND MERCHANTS (PL) 19zł | RAINBOW SIX : COVERT OPS(PL) 89zł | SZACHY 2001 (PL). 4821 | 

ARMORED FIST 3 38 zt | EUROPA UNIVERSALIS (PL) 19zl | KNIGHTSAMER.PEASANT REBELL 48zł | RAINBOW SIX: BLACK THRON(PL)....N  B9zl | SZACHY 98 (PL) 192 | 

ARTHUR" $ KNIGHT 2(PL) 74 zt | EUROPA UNIVERSALIS 2(PL) 89zł | KOZACY (PL)... 89zł | RALLY CHAMP. EXTREME (PL) 89zi | ŚWINIE. (PL) 29zł | 

ATLANTIS 1 (PL) 28zł | EVIL TWIN (PL) N 65zł | KRONIKI CZARNEGO KSIĘŻYCA(PL) 20zi | RALLY CHAMPIONSHIP 98 (PL) 20zł | TAXI DRIVER (PL) „B 253 

ATLANTIS 1++2 (PŁ) 69zł ; Ft 2001 ft4z! | KRZYŻACY (PL) 74zł | RALLY TROPHY (PL) 74a | TEST DRIVE 5 (PL) 20 zi 

ATLANTIS 2 (PL) 482ł | Fi RACING 202! | KURKA WODNA (PL)... B 20zł | RAYMANM(PL). 64 zł | THE TROMA PROJECT PL 28 zł 

ATLANTIS 3 (PL) 74zł | F-16 AGRESSOR 42zł | LARRY7 (PL) 47 | REAL WAR (PL) 48zł | THIEF 2.......... 38 zł 

BALDURS GATE 1 (PL) 65 zł | F-22 LIGHTING 3 42zł | LEGO AŁPHA TEAM (PL) 89zł | RED ALERT 44zi | THREE KINGDOMS 114zł 

BALDURS.G. 2 THRON BHALL (PL) 6392 : F-22 RAPTOR 422! | LEGO LEGOLAND (PL) 89r .| REDALERT2... 69 z | THRONE OF DARKNESS (PL) 114zi | 

BATTLE ISŁE IV (PL) 48zł | FALLOUT 1 202! ; LEW LEON (PL). , 202ł1' | REDALERT2 +REDI ..... | 79zł | TIMELINE S 35zl 

BATTLE REALMS (PL) N 65zł | FALLOUTTACTICS 6CD (PL) 89zł | LIATH (PL) 2CD. 24zi | RED ALERT YURI S REVANGE .. 74zt | TOCA .... 20 zi 

B8G1+BG2 + BG2 MISJE (12CD,PL)...... 139zł | FARAON + KLEOPATRA (PL) 83z! | LOGO0-COMMOTION (PL)...................... 642! | RED ALERT E+2+ YOUR! REVANGE 1i4zt | TOCA2 (PL) | 20zł 

BŁACK 6, WHITE (PL) 109zł | FAUST (PL) 29zi | LONGEST JOURNEY (PL) 4733 | REDFACIION.... 48 zt | TOMB RAIDER 1 : 39 zł 

BLACKARWNITE CREATURE ISLES N 74a j FIFA 99 ę 231 | LORDS OF THE REALM 3(PL)S 2002 Z fi4z | REDLINE RACER 20 zt | TOMB RAIDER 2 39 zł 

BLADE RUNNER 43z! ; FIFA 2000 442! | MAFIA (PL) 21-03-2002........ 2 89zł | RETURN TO CASTLE WOLFEINS 155 zt | TOMB RAIDER 3 55 zł 

BROKEN SWORD 2 (PL) 3971 | FIFA 2001 89zł | MAGIX MUSIC MAKER 600 (PL)... 47zi | REVENANT.......... 3B zl | TOMB RAIDER 4 - THE LAST REV. 74 zł 

BRYDZ 3000 (PL) 74zł ; FIFA 2002 N 119zi | MAJESTY (PL)........ 45zł | REX NAJWIERNIEJSZY .. (PL) „„N 48zł | TOMB RAIDER CHRONICLES... 89 zł 

C8C RENEGADE 3-2002 Z 1i4zt | FIGHTING FORCE 38zł | MAX PAYNE (PL) +PODKŁADKA 89zł | RING (PL) 4 CD 29 zł | TONY H. PRO SKATER 3 4.2002 Z TEL 

CARMAGGEDON 2000 TDR 20zł ; FLIGHT SIMULATOR 2002 PRO 185zł | MOK (PL) s 20zł | ROGUESPEAR-BLACK THORN (PL).....N  89zl | TONY HAWK S PRO SKATER 2 89 zł 

CATAN (PL) W 392ł | FLIGHT UNLIMITED 2 44zi | MDK2 + MDK i (PL) [ 472ł | ROLAND GARROSFR. 2001..... 74zł ; TOONCAR ....... 19 zł 

CHAMPION. MAN. 01/02 122zł ; FREDDY (PL) 19zi | MEDAL OF KONOR N f1iśzł | ROLLER COSTER TYC. GOLD (PL) 89zł | TRADE EMPIRES (PL) ; 64 zi 

CHAMPIONSHIP MAN. 3+LIGA PL 38 z! | FREESPACE 1 (PL) 19zł | MEGARACE 3 (PL)... N 74a | SAGAGNIEW WIKINGÓW (PL) 2021 | TRAFIC GIANT GOLD (PL) h 29 zi 

CIVILIZACJA 2: PRÓBA CZASU(PL) 48zi | FREESPACE 2 (PL) 29zi | MESSIAH (PL) i 20z1 | SALT LAKE 2002 N f1iazi | TRAIN SIMULATOR 155 zi 

CIVILIZACJA 3 139zł | GABRIEL KNIGHT 3 39zł | MIDNIGHT RACING (PL) 19z1 | SCREAMER 2 20zł | TRIDONIS (PL) + 194 | 

CIVILIZATION GALL TO POWER 2 742! | GANGSTERS 2 119zł | MIG 29 FALCRUM 422] | SERIOUS SAM (PL) 64 zł | TROPICO (PL) h 89zł | 

CODENAME QUTBREAK (PL) 48zł | GEX3D 29zł | MIGHTAMAGIC7 eo aeaaac-. 2071 | SERIOUS SAM2 (PL)... : N 652 | TROPICO RAJSKA WYSPA(PL) N 48zł | 

COLIN MCRAE RALLY (PL) 20zi | GHOST RECON (PL) N  89zt | MIGHTAMAGIC8 (PL) 19zł | SETTLERS 1+2+3-4 (PL)..... f44zi | TUNGUSKA (PL) 2CD : 24zl | 

COLIN MCRAE RALLY 2 (PL) S 48zł | GKOTIC (PL) 3-2002 2  89zt | MIGHTAMAGIC9 (PL) 4-2002 Z TEL. | SETTLERS 2 (PŁ)... : 20 zi | TWIERDZA (PL) ' 89 zl 

COMAR BARBARIAN (PL) 49zł | GIANTS (PL)............ 297! | MONOPOŁY TYCOON 139zł | SETTLERS 3 GOLD (PL) 65 zi | TZAR (PL). , 20 zł 

COMMANCHE 3 38zł | GILBERT GOODMATE (PL) 6421 | MORTAL COMBAT 4 38zł | SETTLERS 4 (PL)................. 89zł | UNDYING | S . 42zt 

COMMANCHE 4 88zł | GŁUPKI Z KOSMOSU (PL) 4CD 48zł | MORTYR (PL)... , 2571 | SETTLERS 4 NOWE MISIE ....... N  45zt | UNREAL. 19zi 

COMMANDOS BEHIND ENEMY L 38zł | GORASUŁ 4CD (PL) ........ 28zl | MOTORACER 2 45z1 | SETTLERS Ill SREBRNA ED.(PL) 64 zt | VAMPIRE „S$ 462 

GONQUEST FRONTIER WARS(PL) N 65zł | GORKY 17 (PL) 19zł | MOTORACER3 N liąa | SKIZM (PL) SCD....... 89 zi | VIRTUA FIGHTER 2...... : 29 zł 

CORSAIRS (PL) 20z! | GRAND PRIX3 (PL) | 47 zi | MUMINKI-ZIMA MUMINKÓW (PL)... 6$4 | SHIZM (PL) DVD 89 z! | WARCHAMMER DARK OMEN 252 

CROC.... 43 | GTA2 (PL) + KOSZULKA. B 64zł | MYST3EXILE (PL). 89zł | SHOGUN MONGOL INVASION (PL) 74zł | WARCRAFT + BATTLE NET 48 zł 

CROC 2.. 74zł | GTA3 (PL) 4-2002 Z ti4ż | MYTH2+1 642 | SHOGUN+MONGOŁ INVASION(PL)....N 114zł | WARCRAFT 3 (PL) 06-2002 2 TEL 

CRUSADER OF MIGHTAMAGIC 35 zi | GUNMAN CHRONICLES 6921 | MYTH3 (PL) 64zł | SIDICATE WARS. 25 zł | WARLORDS BATTLECRY ED.KOL 89 zi 

CUE CLUB (PL) 3521 | HALF LIFE : GENERACJA 2.5 $  89zl | NAKŁOPOTY PANTERA 69zł | SILENT HUNTER 2 (PL)........ 89 zi | WARRIOR KINGS (PL) 3.2002 89 zi 

DAIKATANA 35zł | HALF LIFĘ BLESHIFT+ PODKŁAD 89zł | NBA 2000 43zi | SILENT HUNTER COMM ED... 48zi | WATCHMAKER (PL) 69 zi 

DELTA FORCE 38 zł | HARPOON 4 30-03-2002 2  88zi | NBALIVE 99. j 29zł | SIMCITY 2000... 29zł | WEHIKUŁ CZASU (PL) 20 zi 

DELTA FORCE 2 38 2! ; HARRY POTTER KAMIEN (PL) B8 114zl | NECRONOMICON (PL) 19zł | SIMCITY 3000 (PL) 44 zi | WIGGLES (PL) o 89 zi 

DELTA FORCE LAND WARRIOR 74zł ; HEAVY METAL 46zł | NEED FOR SPEED 4. . 443 | SIMS (PL 89 zi | WING COMMANDER PROPHECY 39 zi 

DESCENT 3 (PL) 20 zł | HELI HEROES (PL) 37zł | NEED FOR SPEED PORSCHE .. 89zł | SIMS + ŚWIATOWE ŻYCIE (PL)... M9z | WIZARDRYŚ (PL). „£ 89a 

DESTRUCTION DERBY 2 (PL) 20zł ; HELLBOY (PL) 20zl | NHL 2002 " 119zi | SIMS BALANGA (PL)....... 74zł | WORLD WAR 3 ?ezt 

DEUS EX 7ezł | HEROES 2+3+ ARMAG.(PL) B 30zł | ODYSEJA (PL) 48zł | SIMS BRAVO (PL) FULL PACK 189 zł | WORMS ARMAGEDDON (PL) 64 zi 

DIABLO 1 48zł | HEROES ARMAGEDDON BLADE(PL)...B 19zł | OFFROAD (PL) 74zł | SIMS RANDKA (PL 74zł | WORMS W. PARTY+ KOSZULKA B 74n 

DIABLO 1+DIABLO2 + PAN ZN.(PL) 175zł | HEROES CHRONICLES (ZA SZTUKE) $4zł | OIL TYCOON (PL)..... 191 | SIMS ŚWIATOWE WE (PL).. 69zł | WYSPA 7 SKARBÓW (PL) 19zł 

DIABLO 2 PAN ZNISZCZENIA (PL) B 69zł i HEROES COMP. H2+H3+AR+SH....N 54m | QNI 46ri | SIMS ŚWIATOWE ŻYCIE+BALANG., 1144 | WYŚCIGI WYKRĘTÓW 48 zł 

DIABLO 2+ PAN ZNISZCZENIA(PL) 135zi | HEROES M8M 3 (PL) + HERO 2 B 25zł | GPERATION FLASHPOINT (PL)... 89z1 | SIMSVILLE (PL) 4-2002...................Z  ti4zt | ZAX GALAKTYCZNY WOJOWNIK 45 zł 

DIE BY THE SWORD (PL) 20 zl | HEROES MAM 4 (PL) 3-2002 2 882 | ORIENTALNE NOCE (PL) 47a | SIMS+ŚWIATOWE+BALANGA 139zł | ZEUS PAN OLIMPU (PL) 89 zł CENA 

DISNEY'S HERCULES 25zł | HEROES SHADOW OFD. (PL)+H.2......B 


39zi_ | ORYGINAL WAR 2CD(PL) 29z1 | SOLDIER OF FORTUNE 25-2002.......2 149zt | ZORRO 74zł 


2 - zapowiedz N - nowość $ - spadek ceny B - bestseller DATA - data premiery TEL.-cena w momencie redagowania reklamy jeszcze nie znana-info pod telefonem. Powyższy cennik nie stanowi oferty handlowej. Geny obowiązują na dzień 18.02.2002., * aktualne do wyczerpania zapasów 
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Każdy prawdziwy mężczyzna czuje pociąg do szyb-  leci...). To prawda. Ale jest jeszcze coś lepszego (od znanego z pewnością miłośnikom gatunku ma przed 
kich kobiet i ładnych samochodów (jakoś tak to chyba samochodów oczywiście, bo od kobiet nie). Mowa nat- sobą dobre perspektywy, zwłaszcza, że jest to najlep- 
uralnie o motocyklach. sza część serii. A czym tym razem zaskoczyli nas 
To właśnie one są współczesnymi „rumakami” autorzy gry? 
naszej cywilizacji. Piękne opływowe  ksztatty, 
, ogromne prędkości | zastrzyk adrenaliny podczas | 
/_ dosiadania takich bestii, to wszystko przyciąga ludzi 3 , < | | NA Ą | ja ho BE UJ a 12 
' spragnionych mocnych wrażeń. Miłośnicy  * 
RE ' wyścigówek, a zwłaszcza tych motocyklowych nie Strzatka do przodu - przyspieszenie 
am. _ mają niestety zbyt łatwego życia. O ile wśród samo- AW ABIOWEPĘ 


Lewo, prawo - skręcanie 
chodówek konkurencja jest naprawdę duża, to jed- Q - zmiana biegów 
, : | Spacja - turbo (zależy od rodzaju rozgrywki) 
nak gier poświęconym dwukolowcom mamy jak na Tab - widok do tyłu 
lekarstwo, a takie "rodzynki” jak "Moto Racer” nie F4 - zmiana kamer 


trafiają się często. Dlatego trzecia już odstona tej gry 


ac 
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Zacznijmy od samych motocykli, których jest w 
grze ponad szesnaście, a każdy został stworzony w 


oparciu parametry techniczne swoich rzeczywistych 
odpowiedników. Wymodelowane są wręcz wzorcowo, 
więc cieszą oko graczy. Te wspaniałe maszyny 


będziemy mogli przetestować na 15 różnorodnych 
torach i trasach w bardzo zróżnicowanych warunk- 
ach. Co ważniejsze wszystkie trasy są bardzo 
dokladnie odwzorowane - tak przynajmniej zapewni- 


ają twórcy programu, a nam wypada przyjąć to za 


dobrą monetę, bo chyba niewielu może pochwalić 
się, że jeździło po tych torach. Ale przecież nie jest to 
takie ważne, gdyż w ogóle nie ma wpływa na grywal- 
ność, a zabawa jest doprawdy niezła. Każdorazowo 
wygrywając wyścig będziemy zarabiali pieniądze, 
które ku naszej wielkiej radości, wydamy później na 
ulepszanie tych wspaniałych maszyn. To stały ele- 
ment tego typu gier, ale znakomicie podnoszący gry- 
walność i tak jest w tym przypadku. 

Graficy odwalili kawał dobrej roboty, ale nie 
ustrzegli się jednak pewnych błędów. W niektórych 
lokacjach oprawa graficzna pozostawia wiele do 
życzenia. Dotyczy to wyłącznie otoczenia, a zwłaszcza 
scenerii miast. Jest trochę topornie i zbyt kanciasto. 

Oprawa dźwiękowa też niestety trochę rozczarowu- 
je. Drażniące jest, że grzejąc 300 km/h zamiast 
rasowego ryku 250 konnego silnika słyszymy Coś, co 
przypomina bardziej przejazd przez pola uprawne 
"Komarkiem” podczas letnich wakacjach na wsi. 

Prawdziwa niespodzianka, ale tym razem pozytywna, 
czeka nas w trybach. gry. Tu wprowadzono coś 
nowego, a mianowicie tryb Freestyle. Mamy określony 


"Czas i jeździmy po specjalnie przygotowanym torze 


robiąc jak najefektowniejsze sztuczki. Coś na wzór 
skateparków z drugiej części „Tony Hawka”. 
Skojarzenie z ta grą nie jest przypadkowe. „Moto Racer 
3” ma charakter zdecydowanie arcadowy i jest to jego 
wielką zaletą. Wracając do trybów, znajdziemy tu także 
możliwość jeżdżenia po mieście w normalnych 
warunkach ruchu ulicznego. Ponadto są wyścigi 
Crossowe, czasówki i opcje trial. 

sumując, jest to produkt udany, ale ma swoje 
wady. Dzięki dużej różnorodności trybów nie nudzi 
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się szybko. Przyjemnie jest sięgnąć po tę grę w wol- 
nych chwilach. Dostarcza dużo frajdy i zabawy na 
wysokim poziomie. No i oczywiście te motory, do 
których mamy taką słabość... 














To dziwne jak niewiele powstało strategii komput- 
erowych osadzonych w realiach XVII i M wieku. 
Chlubnym wyjątkiem jest niewątpliwie gra- ZAC 
Program „ten byl UD większych WLZUNC 
TOO OT IGL$ WA jego twórcy nie czekali długo 
2 decyzją o AUC Of cjalrjego dodaikuwsprawnia- 
IE wersję OSA Dodatękęten nosi nazwę 
"Cossacks: The Art „of War” ,sDla' przypomnienia, 
"Gossacks" jest SZULC KZWCA przy- 
pominającą (WAZY SĄ Mge: j Empires" jed- 
nak z większym akcenfem MUZY na aspekt mili- 
tarny gry. Wcielamy się we władcę jednego z mocarstw 
europejskich tego okresu. Do wyboru mamy miin.: 
Prusy, Austrię, Rosję, Francję, Anglię, „Turcjęy i 


oczywiśpie , AUC ALE IOWA oferuje nam. ten - 
(OEI da UNE „atrakcją. ro8 Wprowadzenie 
kPa id NSU Ul Ej już'ogromnegó 


(UŁAN IOLOE KURWJE się również możliwość budowy 


sześciu nowych okrętów wojennych. Nasze oddziały 
„ mają teraż większą LUWJIWANIE wyboru: formacji. 
— wojskowych. Wprowadzono UE pauzy. w; trakcie - 
„której możemy: UKE (CM! LOSU oo 
RUSZ znacznie sztuczną inteligeńcję komput- - 
SOWYTU przeciwnika. Ale UrUCE WAZNE W08 
AYO mamy WCS WIA GL 


DZIE (jedna toczy się nawet w Algierii)i scena!- 


W02A MITA AWAY IESCEOACINOS 


dukcj Ji ZIE nam tym samym wiele godzin solid- 
DO zabawy. 

KPT ulepszeniu uległa nie tylko wersja dla 
samotnego gracza. Potężnej rewolucji poddano także 
wyb mullplayer. Teraz możemy nawet zawierać sojusze 
z innymi graczami przeciwko komputerowi! Twórcy 
stworzyli także światowy ranking gry "Cossacks", w 
którym będą wpisywane wszystkie porażki i 


APW a YN TORS ZY TETYDY 
4 +3 z BBR — 








zwycięstwa rozgrywane. w trybie on-line, Ranking ten 
UJ zawłórał fównież, szczegółowe dane na temat 
graczy pr COTY SU AUO NCR LC CJ: 


O DWS) AM GROŁAN COEN ZE Wraz: 


można «do niej solidnie przygotować. Nie sposób 
A POLSJAJIE tutaj wszystkie zmiany i ulepszenia dokonane 
w. tym piograńnie. Najlepiej. przekonać się o nich 


samemu, : „grając. na razie widemo U ZZL lęk 


naszym: NE CUv, LJ w pełną grę, która już w marc 


DOWIE pojawić się na półkach sra, | 
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e Wydawca: 

Apollo Entertainment Software 

e Producent: 

Apollo Entertainment Software 

e Dystrybucja: Iopware 

e Strona WWW: www.topware.pl 


1 - licznik punktów 
2 - liczba statków (żyć) 
3 - współczynnik doładowania 
Ą - wskaźnik broni 
9 - osłona 
6 - wskaznik energii "bossa” 
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Wersja demo "Solaris" oferuje nam udział jedynie w pierwszym 
epizodzie gry. Będziemy go mogli przejść jednym z trzech 
(dostępnych w wersji finalnej gry) statków. Niemożliwe okaże 
się tu zapisanie stanu gry; opcja ta dostępna jest jedynie w 
pełnej wersji "Solarisa". 


ALAWIATURA 


kursor w górę - w górę 
kursor w dół - w dół 
kursor w lewo - do tyłu 
kursor w prawo - do przodu 
Ctrl - strzał 
Shift - panika (broń specjalna) 
Alt - wybór broni 
(możliwość konfiguracji klawiszy) 





DEMO NA 
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Z pewnością wielu z Was pamięta jeSzGRGRg 
dobre turówki spod znaku 'Warlords", Ak 
pierwsze z całej serii. Pamiętacie?! No to KC 
UA CSCEUCLLON = * 

Wraz z przydomkiem "Balffeery" s 
zmieniającą się w czasie SON 4 
do lamusa. Choć nie wszystkim te zmiany przypadły do 
APO WALOIg42) 07: PAŁĄK że Wraz z pojawieniem SIE 
"Warlords Bafilgery IV. przepadły wszelkie nadzieje na 
powrót do W ESZOEA 0 ile jednak "jedynka" nie 
podbila naszych Serc, a co bardziej zagorzali miłośnicy 
starych rozwiązań z mieszanymi uczuciami odebrali ten 
program, to dwójka” naprawdę dała czadu. 

Na naszym krążku znajdziecie demko tej wspaniałej 
gry będące jedynie namiastką całości. Ale już samo 
demo potrafi oczarować miłośników strategii. 
Wypróbujcie je, bQ swoją grywalnością przewyższa 
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Do dyspozycji POYRACH (ELI ABA dwie z 
obiecanych ponad pięćdziesięciu unikalnych map 
terenu i zaledwie dwie z docelowych dwunastu ras 
A ode dal koda Są Nasze ZALICZA 
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SHAREWARE 





BUBBLE PUZZLE 97 


Zapewne większości z Was, już po pierwszym Spo- 
jrzeniu na screeny, przypomniał się „Tetris'. Jest to 
skojarzenie prawidłowe. Bo oto mamy do czynienia 
może nie tyle z kolejnym klonem, ale grą inspirowaną 
sw0im historycznym poprzednikiem. Jak widać 
pewne tytuły są po prostu nieśmiertelne, a „ Tetris” to 
jeden z nich. Czym różni się ta wersja od innych 
klonów? Tutaj nie układamy klocków, ale używamy 


KLAWIATURA 
* _Ś <7-4' ; _JA_( m.) 
Lewo/prawo - wybór kierunku 
Ctrl - wystrzelenie piłeczki 
P - pauza 
Esc - wyjście z gry 


piłek - tzw. bubble. Piłeczki uśmiechają się do nas, 
szczerzą, robią przerażone miny itp. My zaś używamy 
działa wystrzeliwującego te piłki. Możemy nim obra- 
cać tylko na lewo lub w prawo, a czasem dla 
większego utrudnienia jest ono w ruchu. Gdy co 
najmniej trzy kulki jednego koloru znajdą się w swoim 
sąsiedztwie, znikają. Celem gry jest oczyszczanie 





poszczególnych plansz ze wszystkich piłeczek. I tak 
stopniowo zdobywamy coraz więcej punktów i 
odsłaniamy coraz trudniejsze plansze. Przegrywamy 
gdy piłeczki przekroczą tzw. czerwoną linie. Jeśli lubi- 
cie tego typu zabawę, to z pewnością powinniście 
poświęcić trochę czasu i spędzić go z bardzo sympa- 
tycznymi bubblesami. 


TZN, 


ADI ALA 








94ą pewne dyscypliny sportu preferowane przez 
mężczyzn, choć w coraz bardziej feministycznej rzeczy- 
wistości oczywiście kobitki próbują wszędzie się wepch- 
nąć. Utarto się jednak, że wyścigi samochodowe, to 








zdecydowanie męski sport i niech tak zostanie (jak 


najdiużej!). W dziale gierek shareware przygotowaliśmy 
prostą, ale sympatyczną grę samochodową. | chociaż 
tutaj z nikim bezpośrednio nie rywalizujemy na torze, to 
gra powinna podnieść poziom adrenaliny. Pierwsze co 
przyciąga nasz wzrok to jaskrawa, bajkowa grafika. W 
grze naszym zadaniem jest przejechanie całej trasy w 
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WIATURA 


Strzałka w przód - przyspieszanie 
Lewo/ prawo - skręcanie 
Strzatka w tyt - hamowanie 





jak najlepszym czasie z jak największą ilością punktów. 


"A Caly tor został podzielony na mniejsze odcinki. Podczas 
. jazdy napotykać będziemy na rozrzucone tu i ówdzie prz- 
| eróżne rzeczy. A będą to punkty, dodatkowy czas, 
' krótkotrwałe turbo, uszkodzenia naszego samochodu 
| oraz ich naprawa. Bo dla utrudnieni i uatrakcyjnienia 
| całej zabawy twórcy gry wprowadzili pasek obrazujący 
| i wytrzymałość tego Śmiesznego żólto-niebieskiego gar- 
© busa. A niestety do bardzo wytrzymałych to on nie 
i należy. Więc czasem mające pomagać turbo może 
i działać na naszą niekorzyść. Gorąco polecamy wszys- 
_ tkim miłośnikom 4 kółek. 








Bilard to bardzo popularna gra. Opanowała niemal 
wszystkie puby i centra rozrywki. Jej początki sięgają już 
XIX wieku, a mimo tak długiego upływu czasu nic się nie 
zmieniło. Ludzie nadal chętnie płacą za grę w bilard. 
Twórcy gier postanowili więc wyjść im naprzeciw tworząc 
wersje komputerowe. Ta jest raczej dość standardowa. 
Nie ma tu żadnych dodatkowych bajerów i opcji. Możemy 


ó 







Grę obstuguje się myszką. 
Lewy przycisk - uderzenie 
N - nowa gra 
P - pauza 
Q - wyjście 
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3 zł | AW _/ P 1 M rfi I i grać sami, a także z przeciwnikiem. Oprócz grafiki na 


calkiem przyzwoitym poziomie, mamy tu również przy- 
jemną muzykę. A co najważniejsze system uderzeń 
pomyślano w dość sensowny sposób. Dzięki niemu 
dostajemy naprawdę niezły symulator bilarda. W grze 
obowiązują normalne zasady, o których przypomina nam 





komputer. Dlatego tym tytułem mogą zainteresować się 


j wszyscy, nawet ci najmniejsi. Ale choć można zagrać 
8. jeszcze z kimś, to oczywiście nie to samo, co wyskoczyć 
| zkumplami do baru na małą partyjkę przy piwie. Jednak z 
| pewnością pozycja godna polecenia, przy której można 
| spędzić w miły sposób kilka wolnych chwil. 








e Wymagania: PII 200, 64 MB RAM, Karta graficzna i muzyczna zgodna z DirectX 
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Kursory - sterowanie statkiem kosmicznym 
S - strzelanie | z A AŻ 
A - aktywowanie tarczy e c 


i znakomicie dobrana Ścieżka dźwiękowa potęgująca 


świetny nastrój. Jednak jest coś jeszcze. Tutaj nasz 
statek nie ma tylko paska wolno regenerującej się 
energii. Oddano nam do dyspozycji również tarcze. 
Uaktywniamy ją w dowolnym momencie i stajemy się 
niezniszczalni. Jedyny mankament to fakt, że tarcza na 


sa 







a POZ P 133, 16 MB RAM, Karta graficzna zgodna z DirectX 





THERMONUCLEAR 
DOMINATION 


Czy ktoś z Was pamięta film ,,Gry wojenne”? Starsi 
czytelnicy z pewnością kojarzą o czym mowa. 





(| KLAWIATURA: 





j ego, że jest nad w! 

| laniu i odpowiednim wylii u | 
| pocisków. Początkowo z pewnością komputer będzie 
| nas irytował, bo skubaniec strzela zbyt celnie. Ale my. 

_ też szybko możemy dojść do wprawy i dopiero wtedy 


oda Son że chodzie tam o grożbę 
wybuchu wojny nuklearnej między Rosją a USA z 
powodu gry komputerowej. Tutaj mamy do czynienia 
z tą samą tematyką. Bawiąc się tą grą zauważamy 
dwie rzeczy. Archaiczny wygląd (wszystko opiera się 
na kreskach kwadratach, kótkach itd.) i olbrzymią gry- 
walność. Ten tytuł wciąga strasznie. Z pewnością dlat- 


Gra jest obsługiwana tylko przez myszkę. 


aniu trajektorii lo 


$ a Pli 300, 64 MB RAM, Karta graficzna zgodna z DirectX 





XTREME 
TANKZ MADNESS 


Możliwe, że na screenach ta gra nie wypada imponują- 
co. Tym większe będzie Wasze zdziwienie, gdy spojrzycie 
na wymagania. (0? Aż tyle? Spieszymy wyjaśnić dlaczego 
tak się dzieje. Otóż „Xtreme Tankz Madness” to arcadowa 
gra nowej generacji. | trzeba przyznać, że jest naprawdę 


WIATUR 


Strzałki - poruszanie się w poszczególnych kierunkach — 
A - celownik ustawiony na dużą odległość 
Z - celownik ustawiony na mała odległość 
X - strzał 
- S$ - rodzaj ognia 
C - drugi rodzaj broni 
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dobtaś-2 zadna | i potraf wróć Paka może Ba 


bardzo stara pozycje „Battle City”? Polegała ona na 
wyniszczaniu wszystkich wrogich czołgów nim te rozwałą 
nasze godio. Mimo stabej grafiki był to tytut bardzo grywal- 
ny. Podobnie jest w tym przypadku. Więc co się zmieniło? 
Przede wszystkim rozbudowano grę. Teraz mamy do 
wyboru trzy rodzaje czołgów. Podczas misji zdobywamy 
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długo nie wyst simy dać jej Czas 66 


ponownego naład 








sem jako premie power upy. Oczywiście nie ma tu nic 
skomplikowanego. Chodzi tylko o to by dotrzeć jak naj- 
dalej i zdobyć jak najwięcej punktów. Więc jeżeli lubicie 








zaczyna się prawdziwa zabawa. Ten tytut to wręcz 
podręcznikowy przykład. Pokazuje, że w czasach 
wszechobecnego trójwymiarowego Środowiska 
można stworzyć coś tak prostego i równocześnie tak 
dobrego. A z opanowaniem zasad nikt nie będzie miał 
problemów, bo dołączono je do gry. Zdecydowanie 
obowiązkowa pozycja dla wszystkich. 


4 fu. 2 . 
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> | A | pieniądze, za które ulepszamy nasze pojazdy. Pojawiła się 
SA bardzo silna broń drugiego rodzaju. Przeciwnicy stali się 
SIĘ nad wyraz inteligentni. Wprowadzono dodatkowe utrud- 
, | | nienia w postaci przeszkód terenowych oraz nowe ulep- 


wa szenia i bonusy. No i oprócz kampanii dodano tryby skir- 
SPA. mishi arcade. W sumie gra wypada wyjątkowo dobrze, jest 





wciągająca i z pewnością warto się nią zainteresować. 


„mputerowe * 


A AZ 2 








lowania się. Standardowo już 8... 
zniszczonych przeciwników otrzymujemy punkty, acza- 
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rzeczywistego "Star Wars: G 
Battlegrounds”. Dotatek zaty 
«Clone Campaigns" będzie z 
czternaście scenariuszy, | 
pojazdy i rasy oraz p 
nowych jednostek! 


szych symulacji pola w 

KOKS U sw U 
doczeka się wreszcie. pr LICA 
ESA LOLIC POlsi KRD 0a 
formowała że została wyłą 
dystrybutorem tej gry w | 
Czechach i Słowacji. | 


OT EKTyzY Z ZY air! 


LUA CZENOCENNCI 


gier które wyda w tym r 
naszemu zaskoczeniu w zestawi 


nie ma obiecywanego już da 
tytulu "Duke Nukem f CE 
KODEM 

na tegorocznych targach E3 

więc prace nad grą ugr ! r 
martwym punkcie? 


W lutym miała miejsce 
nowych modeli kart rodzir y 
EDC WCC 
GeForce 4Ti (wysoka pó 
ERU SEWC WZ AEI 
(karty tanie) oraz GeForce 
OOOO NEI UA 
GeForce 4Ti 4600 posi: 
DDR 330 MHz, interfe 
128bit, przepustowość 10,4 


Do gry "Fi 2001” firmy E 
pojawi, się Mod FIA GT 204 
ELA Lara i AGI 
wyścigach klasy GT i pop 
jedną z 30 nowych mas 
Porshe 911 GT3, Ferari Maranello 
czy Lister Storm. 


Gra Harry Potter 
Filozoficzny” bije reko 
larności nie tylko w 
KZOWZOWANESUO ZA 


Group został nagrodzon 
Empiku”. Jest to nagroda 
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Firma Codemasters od kilku lat nieżle 
sobie poczyna na rynku samochodówek. 
W grze wcielimy się w postać słynnego 
kierowcy rajdowego Colina McRae. 
Będziemy mieli trzy sezony na zdobycie 
głównego trofeum dla teamu Forda. W 
żadnej innej grze nie mamy tak dobrze 
odwzorowanej współpracy między 
kierowcą a pilotem. Tutaj dosłownie czu- 
jemy tę wzajemną zależność w imię 
nadrzędnego celu - zwycięstwa! 

"Golin McRae Kally 3” charakteryzuje 
się przede wszystkim Świetną grafiką i 
czytelnością wszystkich obiektów na 
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trasie. Podczas każdej kolizji np. przy 
uderzeniu w drzewo, słyszymy dokładnie 
wszelkie odgłosy towarzyszące kraksom, 
a więc pękania szyb, czy wgniatania 
karoserii. W grze przewidziano możliwość 
całkowitego unieruchomienia samochodu 
na skutek poważnych uszkodzeń (zderze- 
nie, dachowanie itp.) Jest to ciekawe 
rozwiązanie, choć rzadko stosowane, być 
może dlatego, że bywa momentami frus- 
trujące dla graczy. Duże wrażenie robi 
również w pełni animowana postać pilota, 
a jest nim sam Nick Grist. 

samochody są doskonale Odw- 
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Zorowanę, zupelnie jak w rzeczywistości, 
a prowadzi się je wręcz bajecznie. Takie 
drobiazgi jak opony, amortyzatory są 
znakomicie animowane. Zapowiada się 
naprawdę wieeelka gra! 
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Za sprawą tej gry przeniesiemy się w 
świat mitologii nordyckiej. 

Cultures 2 - The Gates Of Asgard" jest 
kontynuacją pierwszej części gry, w której 
to podbijaliśmy kontynent amerykański. 
Teraz nasze działania będziemy prowadzili 
w Europie, zapuszczając się czasami, aż 
na Bliski Wschód. 

A wszystko zaczęło się od tajem- 
niczego snu naszego przywódcy. On to 
właśnie w sennych marzeniach stoczył 
walkę z okropnym wężem strzegącym 
Midgardemu. Pomagały mu w tym trzy 
nieznane wcześniej postacie. Jak się 
później okazało sen ten mial znaczenie 
symboliczne. 

Już wkrótce bowiem stanie przed trud- 


"Dragon Throne: Battle of Red Clifis” 
przenosi nas do imperialnych Chin, w 
czasy panowania dynastii Han. 

Był to bardzo burzliwy okres dla his- 
torii kraju. Długotrwała wojna podzieliia 
państwo na trzy księstwa rządzone 
przez książąt: Liu 

Bei, Ca0 Cao i Sun Quan. Będziemy 
mogli wcielić się właśnie w jednego z 
nich, a cel gry jest prosty - pokonać 
innych przywódców, opanować i zjed- 
noczyć kraj. 

Z nowinek mamy tu możliwość 
przełączania map na których jed- 
nocześnie będziemy toczyć walkę, a 





nym zadaniem pogodzenia trzech 
zwaśnionych od dawna nacji: Franków, 
Saracenów oraz Bizantyjczyków i zorgani- 
zowania wspólnej wyprawy w celu poko- 
nania wroga. 

W grze będziemy mieli spore pole do 
popisu dla naszych talentów w dziedzi- 
nach dyplomacji, strategii i zdolności 
przywódczych. 

Na pierwszy rzut oka gra Sprawia 
wrażenie typowego RPG, ale elementy 
Zarządzania Stanowią jej najważniejszy 
aspekt. Przykładowo, do dyspozycji 
mamy aż 40 różnych typów budowli, 
które w trakcie rozgrywki możemy ulep- 
szać. W porównaniu z pierwszą częścią 
znacznemu rozszerzeniu uległo drzewo 


także możliwość zamiany specjalizacji 
postaci np. lekarza na żołnierza, w 
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dowolnym momencie rozgrywki, co daje 
nam duże możliwości w zarządzaniu 
zasobami ludzkimi na poziomie jednos- 
tek. Gra wyróżnia się potężnie 





wynalazków. Teraz będziemy mogli 
korzystać z łuków, katapult, a naszych 
wojowników chronić będą lepsze 
pancerze. Izometryczny widok gry i niek- 
tóre rozwiązania przypominają znaną 
serię "Settlers". Na koniec miła wiado- 
mość, najprawdopodobniej ' Cultures 2” 
ukaże się w polskiej wersji językowej. 












rozwiniętym drzewem wynalazków. 
Jest tego w sumie około 120 tech- 
nologii. Gra na szczęście nie sprowadza 
się jedynie do intensywnej 'produkcji” 
jednostek i wysyłania ich w bój. Mamy 
tu bowiem wiele elementów eko- 
nomicznych, a poza tym nasi wojownicy 
mogą wykorzystywać 45 różnego 
rodzaju umiejętności do realizacji roz- 
maitych zadań. 

Gra ma być bardzo realistyczna, a nas 
najbardziej ciekawi, czy historia 
starożytnych Chin spodoba się na tyle 
naszym graczom, że zdecydują się 
sięgnąć po ten produkt. 





GHOST RE 
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Jednostka Specjalna "The Ghosts”, 
podobnie jak nasz "Grom”, jest 
zawsze wykorzystywana wszędzie 
tam, gdzie do wykonania jest jakaś 
niebezpieczna misja. 

laka sytuacja zaszła ponownie. Tak 
więc po niedawnej premierze gry "Tom 
Clancy's Ghost Recon” już na marzec 
zapowiedziano premierę specjalnego 
"Mission Packa”. Dzięki 
_ będziemy mogli walczyć na terenie 
Afryki Północnej. Są tam dwie 
zwaśnione strony, Etiopia i Erytrea, a 
konilikt przybiera na sile grożąc jego 
rozprzestrzenieniem się na państwa 


© Producent: Red Storm Entertainment 


niemu 
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ościenne. Sytuacja zatem dojrzała do 
tego, żeby wprowadzić elitarną jednos- 
tkę "The Ghosts”. Przewidziano dla nas 





osiem różnorodnych, niebezpiecznych 


zadań począwszy od trudnych misji 


eskortowych, a na starannie przygo- 


FIARBING 
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towanych, tajnych atakach kończąc. 
Do dyspozycji będziemy mieli wiele 


| nowych rodzajów broni oraz pojazdów, 


którymi nasi żotnierze będą mogli się 
przemieszczać. Ponadto producenci gry 
zapowiedzieli ulepszenie efektów wizual- 
nych i dźwiękowych. Tradycyjnie będzie 
możliwość gry w trybie multiplayer. 

Od kiedy pojawił się "Rainbow Six”, 
seria ta ma wielu zagorzałych fanów, 
więc z pewnością i ten dodatek zaintere- 
suje wszystkich, którzy lubią 


przeprowadzać tajne akcje i wypatrywać 
przeciwników z ukrycia... 


Czekamy 
na premierę. 
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Harbinger to ogromny statek kos- 
miczny obcych, który jakimś dziwnym 
zrządzeniem losu dotarł do naszego 
Układu Słonecznego. | 

Przybysze nie byli pokojowo nastaw- 
ieni więc swoją przewagę technolog- 
iczną wykorzystali do niszczenia po kolei 
wszystkich planet. Nikt niestety nie był w 
stanie ich powstrzymać, więc wkrótce z 
naszego Układu Słonecznego nie pozos- 
tało prawie nic. Niektórym 
nieszczęśnikom rasy ludzkiej udało się 
przeżyć, ale zostali oni schwytani i 
osadzeni w obozach pracy. Niektórym 
udało się jednak zbiec i ukryć w 
czeluściach ogromnego Harbingera. 


IND 
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Za sprawą tej gry przeniesiemy się 
do Ameryki w czasy rozwoju gospodar- 
czego - w lata 1900-1980. 


Naszym zadaniem będzie stworzenie 


przedsiębiorstwa, zajmującego się 
logistyką na całym globie. Wszystkich 
tych, którzy nie wiedzą jeszcze co to jest 
logistyka, informujemy, że chodzi o trans- 
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Założyli swoją małą społeczność, 
żyjącą w ciągłym strachu i ukrywa- 
jącą się przed patrolami obcych. Tak 





właśnie przedstawia się fabuła gry 
"Harbringer . 

Będziemy mogli wcielić się w jednego 
z trzech przedstawicieli swoich ras. 





port. Ponadto w grze będziemy kupować, 
sprzedawać, produkować, prowadzić 
wiasną politykę cenową, a więc robić 
wszystko tak, aby był z tego zysk! 

Jak w każdej grze z serii "Tycoon" 
wystartujemy jako nieznany inwestor i 
będziemy musieli rozbudować nasze 
królestwo w krainę mlekiem i miodem 
plynącą. W grze przeszkadzać nam 
będzie konkurencja z którą można wal- 
czyć lub współpracować. Możliwe więc 
będą możliwe fuzje przedsiębiorstw. 

W "Industry Tycoon 2” otrzymamy 
ponad 200 produktów, jeszcze więcej 
surowców np: rudę żelaza, oleje, zboże. 
Żeby to wszystko dobrze sprzedać, 
niezbędny będzie sprawny transport. 


Pierwszy z nich, to człowiek. Urodzony i 
wychowany na pustkowiach, spędził 
wiele lat w ukryciu. Zbuntował się wresz- 
cie teraz jest gotowy stawić czeła 
najeżdżcom. Drugą postacią jest robot- 
wojownik. Odnaleziony przez osadników 
został zrekonstruowany i przysposo- 
biony do walki o wolność. Trzecia przed- 
stawicielka Twojej rasy nie jest typem 
wojownika, ale za to posiada dar manip- 
ulowania energią. Gromadzi swoją siłę, 
by w końcu uderzyć. 

Gra wizualnie będzie przypominała 
Diablo”, a fabuła ma być na tyle 
intrygująca, że na pewno warto na ten 
produkt zwrócić szczególną uwagę! 





Premiera: II kwartał 


dlatego do naszej dyspozycji oddano 
mnóstwo specjalistycznych parowozów 
i wagonów. Jakby tego było mało, zna- 


jdą tu się jeszce okręty. 


Gra będzie dostępna w polskiej wersji 
językowej, co zapewne ułatwi i umili 
budowanie naszej potęgi. | 

Pod względem graficznym również 
powinno być wszystko OK - rozdziałka 
1600x1200 nie powinna przysporzyć 
częstszych wizyt u okulisty. 

Trochę szkoda, że przewidziano tylko 
jedną kampanię. Ale za to otrzymamy 
wiele map zapewniających grę prakty- 
cznie 'do nieskończoności”. Miłośnicy 
gier typu "Sim" i Tycoon” będą usatys- 
fakcjonowani. 


Gra Project IGI" święciła u nas 
tryumiy niespełna rok temu. Niedługo 
SOZUUSCOEOWLGO EC NME) YZ 
Govert Strike”. Ponownie będziemy 
mieli okazję wcielić się w postać 
nieustraszonego agenta sił specjalnych 
Davida Jonesa i wziąć udział w trzech 
IWWSOLE NONE BECZEK SIAK 
POJSAA UZO OCZU CZE OSY 
świata spoczną w Twoich rękach! 


Jest już niemal pewne, że powstanie 
kontynuacja znakomitej _ gry 
"Starcraft" . Takie wnioski można 
wyciągnąć z wypowiedzi vice-szefa 
firmy Blizzard _ Entertainment. 
Poinformował on, że firma 
rozpocznie pracę nad 'dwójką” zaraz 
po ukończeniu "Warcraft 3”. Tak więc 
nie ma co się łudzić, że premiera 
"Starcraft 2" nastąpi szybko. 


0 znakomitej grze "Hidden 
Dangerous” słyszało zapewne wielu, 


ale © tym, że zostala ona zrobiona 


pi. z Gzechów, chyba nie wszyscy 
wiedzą, Nasi południowi sąsiedzi z 
firmy lliusion Softworks odnieśli 
abrzymi sukces komercyjny. ch gra 
biła rekordy popularności w USA i 
Europie _ zachodniej. _ Teraz 
zapowiadana jest kontynuacja tego 
wielkiego hitu. Najprawdopodobniej 
AO OCZ ZIEEMTEHZISC M] 
część gry "Hiddena. Dangerous”. Ale 
nie o tym produkcie będzie tu mowa. 
Otóż producenci wpadli na iście dia- 
belski pomysł "reanimowania" starej - 
gry. JUż wkrótce na rynek trafi więc 


znacznie ulepszona pierwsza część 
| gry. Przede wszystkim gruntownie 


zmieniono i ulepszono engine, dzięki 
temu będzie można w pelni wyko- 
rzystać możliwości nowoczesnych 
kart gralicznych i nowego DirectX 


8.1. Poza tym możemy liczyć na 


podrasowaną grafikę i zdecydowanie 
lepszą oprawę dźwiękową. Gra ma 
działać zarówno na Windows 2000, 
jak również nowym XP Usprawniony 
ma być również tryb multiplayer. 

Ta odświeżona gra ma trafić na rynek 
przed premierą dwójki”, a będzie 
Sprzedawana wraz z dodatkiem 
OR LOSZEZ O (Er Z O 
wykonania trzydzieści dwie misje). 
SS ZGGEEOA ROA CET 
jeszcze ktoś, kto nie zna tej 
znakomitej gry, radzimy sięgnąć po 
ten właśnie produkt. 








gramu, jego twórcy zebrali wszystkie 
dodatki wykonane przez fanów "Panzer 
Elite" i umieścili je na jednym krążku 
CD, który teraz znakomicie uzupełni 
wersję podstawową. 

Jeśli nigdy nie słyszałeś o tym tytule, 
należą Ci się wyjaśnienia. Otóż jest to 
połączenie strategii i symulacji oddziału 
czołgów z |ll wojny światowej. 
Podstawowa wersja oferowała 
możliwość dowodzenia siłami niemiecki- 
mi lub amerykańskimi na trzech frontach 





twórcy m.in. znanej serii "EARTH", 
która zdobyła uznanie niemal na 
całym Świecie, potwierdziła, że pod 
koniec roku zostanie wydana druga 
część qty "Polanie". 

Ten nowy produkt powstanie w oparciu 
0 najnowszy engine Earth 3”. Dzięki jego 
zastosowaniu otrzymamy ' bardzo 
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"Rezerwowe Psy”? Namieszała swego 
czasu na naszym rynku, ale jej atutami 
nie była grafika czy grywalność. 

. Zastynęła dzięki specyficznemu 
czarnemu humorowi i przekleństwom. 
Zdaniem wielu odbiorców, granice 
dobrego smaku zostały przekroczone. 
Nie zważając na to firma Nekrosoft 
chce zafundować nam wycieczkę na 


NIE PRZEGAP TEJ OKAZJI!!! ZA MIESIĄC... 


3 x CD-ROM 


...GK 3/2002 Z TRZEMA PŁYTKAMI CD! 
REWELACYJNIE NISKA CENA'! 





W dwa lata po premierze tego pro- zmagań pancernych: Afryce Północnej, 






Włoszech, Normandii. Przez te dwa lata  nostki. Uzbierało się tego trochę, a jakość 
! niektórych dodatków dorównała, a nawet 
- przerosia wersję podstawową. 
sdi) Będziemy mogli przekonać się o tym 
sł sami, sięgając po krążek "Panzer Elite 
_| Special Edition”. Z atrakcji czekających na 
Bo | nim znajdziemy między innymi: dodatkowe 
| niemieckie pojazdy (w tym czotgi, które nie 
4) zdążyły wejść do produkcji), jednostki 
m f rosyjskie, nową kampanię umożliwiającą 
które minęły od premiery gry, jej zagorza- dowodzenie brytyjskimi siłami pancerny- 
ll miłośnicy tworzyli własne mapy, >wadz. 


r ? 
w 


planowali kampanie i dołączali nowe jed- 





Grupa programistów Reality Pump 5 








ON szcze pe 


obiekty w grze będą bazowały na modelach 
zbudowanych z powierzchni Beziera, tzw. 
"Łat Beziera” i ostatnio opracowanego 
"systemu kości” tzw. "Bone System”. 

Gra korzysta z najnowszej technologii 
wizualizując trójwymiarowy Świat tak, 
jakby był on prerenderowany. 

"Polanie 2” to zabawna gra łącząca ele- 


manowce życia społecznego. 


W grze wynajmiemy grupę degener- 
atów, dla których narkotyki, gorzalła i 
faje to chleb powszedni. Nasi 
bohaterowie zajmują się głównie 
napadami, porwaniami, a nawet 
zabójstwami na zlecenie. Wszystko jest 
do zrobienia, zależy tylko za ile. Z 
"Rezerwowych Psów* pozostanie 
chyba tylko to, że będziemy poruszać 


szczegółową oprawę graficzną. Wszystkie 


mi. Ponadto wprowadzono jeszcze jedną 


+ 


Premiera: Gwiazdka 2002 







menty strategii czasu rzeczywistego oraz 


role-playing. Za jej sprawą przenosimy się 
w mroki średniowiecza do zalążków pol- 
skości. W trakcie rozgrywki napotkamy 
latające wiedźmy, czarnych kapłanów, 
olbrzymy, smoki no i oczywiście nie 
zabraknie także głupich, śmiesznych krów 
znanych z pierwszej części gry. 
Zapowiada się sympatyczna gierka. 





Się turowo i na tym podobieństwa się 


kończą. Całkowicie zmieniono engine 
graficzny, jak również interfejs. 
Do dyspozycji będziemy mieli pokaźny 
arsenał wszelkiego rodzaju broni oraz 
duży wybór pojazdów którymi będzie 
można się poruszać. Na początku 
przyszłego roku czeka nas premiera tej 
kontrowersyjnej gry, zobaczymy co z 
tego wyjdzie. 





istotną modyfikację programu, a 
mianowicie zmienne warunki pogodowe w 
trakcie rozgrywki. 

Miłośnicy czołgów i ll wojny Świa- 
towej będą wniebowzięci. Pozostałych 
graczy program ten może trochę 
rozczarować, głównie ze względu na sto- 
sunkowo kiepską, jak na obecne Czasy, 


grafikę. Jednak biorąc pod uwagę 


zapowiadaną, stosunkowo niską cenę 
produktu i fakt, że będzie on w polskiej 
wersji językowej, można przypuszczać, 
że znajdzie wielu amatorów. 
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ZEUS NAW A POZ ACOE TY APO 

do tajemniczego si MAZAN WINNCLOKAAE 
świata fantasy, wczasy ECS 
gdy Soulbrighter był dobrym GD z klimatyczną ścieżką 
człowiekiem, a losy GD) ludzi sA dźwiękową oraz 
wisiały na włosku. Stań * Z CNĘZNY MYTH, 
wspaniałej armii, która [je * zjęki KOC: 
WSWzAj UCIEC Ę m 
ący chaos. o śmś 
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Czasowo fabułę gry umieszczono k 
"Rab lat po ROR | 


KTÓŻ RA zh A Isle stud 
cent m.in. takich gier jak: "Follout", 5.4 
Torment", serii "Baldur's Gate” czy wspomi > | (0 
KOLO EBY WANIEN OWYZUIE NE LIZECLEONO AA OANESC 
sequelem tejże gry. | I to właśnie Tobie przypadnie w udziale 
*|cewind Dale Ii”, którego premierę przewit - dowodzenie bohaterami, którzy wyruszą 
na koniec maja 2002 roku, powstaje na zn cznie na pólnoc, aby bronić Targos przed . 
zmodyfikowanym silniku” lnfinity Engin (if zniszczeniem. Raz jeszcze rzucą się w 
BioWare, którego oryginalna wersja e wir walki przeciyko złu nękającemu 
była w serii "Baldur's Gate”. a północne krainy Faerunu. Zapowiada 
Wygłąd "Icewind Dale II" w stosunku do pierwszej JI wspaniała kontynuacja 
części ulegnie oczywiście znacznej poprawie, jednak znakomitej gry. 
oprawa graficzna i fabula nie będą jedynymi ODUCEWJ Tradycyjnie też możemy 
różniącymi obie części. Podczas kreowania nowych spodziewać się polskiej wersji 
postaci, do dyspozycji graczy zostaną oddane e językowej. Jest więc na co 
klasy bohaterów m.in. Mercenary, Giant Killer i czekać! 
Dreadmaster of Bane oraz kilka IOYKLĄNCH (CEZ ta 
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MOŻESZ JESZCZE ZAMÓWIĆ 
OFFICIAL STRATEGY GUIDE DO 
BALDUR'S GATE II ORAZ OFFICIAL STRATEGY 
GUIDE DO BLACK 8 WHITE, CAŁKOWICIE PO POLSKU! 
PODRĘCZNIKI ZAWIERAJĄ UNIKALNE, NIGDZIE DOTYCHCZAS NIE PUB- 
LIKOWANE MATERIAŁY. MOŻESZ ZAMÓWIĆ WYSYŁKOWO DOKONUJĄC 


WPŁATY 20 ZŁ ZA EGZEMPLARZ, ZA POMOCĄ PRZEKAZU POCZTOWEGO NA 
ADRES REDAKCJI - UL. MARSA 6, 04-202 WARSZAWA. 
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Kto z nas nie marzył czasem o bogactwie, o szczęścia nie dają. Ich brak jednak też nie wpływa budujemy Ye 
dowodzeniu wspaniałą, świetnie prosperującą firmą, z dobrze na nasze samopoczucie, a ciągły niedostatek sklepów, fabryki, kopal- 
roku na rok wykazującą coraz większe zyski. Chociaż, gotówki unieszczęśliwia nas, kto wie, czy nie bardziej nie, rafinerie, biurowce i domy 
zgodnie z pewnym starym powiedzeniem, pieniądze skutecznie od jej radmiaru. "Capitalism II” jest mieszkalne. Zaciągamy pożyczki, 
względnie tanią odpowiedzią na nasze nie tak znowu 
skryte pragnienia finansowe. 

Dzięki twórcom tego programu zostaniemy prze- 
niesieni w Świat wielkiej finansjery. Tak więc nie 
poświęcając całego życia na karierę menedżerską, 
będziemy mogli sprawdzić się w roli, na którą w 
prawdziwym życiu niewielu z nas ma okazję zapra- 
cować. Nic tu nie pomogą nawet najwybitniejsze zdol- 
ności i genialne pomysły. W realnym życiu kredyt na 
rozruch interesu w wysokości kilkudziesięciu milionów 
dolarów jest po prostu poza zasięgiem zwyklego 
śmiertelnika. A w grze... hulaj dusza! 

Siadamy więc przed komputerem, odpalamy CD-ka i 











>> Gry Kombuterowe * Luty 











gramy na giełdzie, podkupu- 
jemy konkurencję, próbu- 
jemy zmonopolizować 
rynek i... im dłużej 
gramy LIL 
bardziej natrętna 
myśl nie daje spoko- 
ju, to wszystko już kiedyś 
było. I rzeczywiście wystar- 
czy colnąć się pamięcią wstecz 
0 jakieś cztery lata, aby przypom- 
NESZANJO NOSZA IN 
Software ZWAUIOW ZI, 
"Capitalism Plus”. Tak, tak, 
to już zamierzchie czasy, 
ale faktem jest, że 
AZT CUKTLONAIANE(O 
jednojajowy bliż- 
AAUELSSZ NIET 
* Plus”. | choć 
| komputerowa 
' chirurgia plas- 
DZSZ 
"ZWEZIEMEJC 
jednak genety- 
| cznej identy- 
OCUSJIANCE 
_ wowzorem nie 
da się uniknąć. 
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6 Wydawca: Ubi Soft 

e Producent: Enlight Software 

e Dystrybucja: CD Projekt 

e Strona WWW: 
www.ubisoft.com 





Premiera: Kwiecień © Cena: 99.50 6 Wymagania: FII350 Mhz, 158 MB RAM 7 
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Odnowiona grafika nie rzuca na:kolana, ale jed- 
nocześnie nie razi spragnionych trójwymiarowego 
piękna oczu zwolenników dopalaczy. Jest pą prostu 
schludna i oszczędna. 

Muzyki, poza wstępem, nie udało nam się nigdzie 
namierzyć (może to i dobrze) zresztą cala oprawa 
dźwiękowa jest mówiąc delikatnie, skromna. 

Prawdę powiedziawszy "Capitalism II” to ciągle ta 
sama gra z 1997 roku, tylko że nieznacznie 
odmiodzona. Jej poprzedniczkę okrzyknięto symu- 
lacją ekonomiczną mającą więcej wspólnego z nauką 
bussinesu niż z rozrywką jako taką. "Capitalism Il 
dziedziczy to z całym dobrodziejstwem inwentarza. 


Rynek potencjalnych odbiorców programu zawęża się . 


tym samym do niedouczonych ;) przedsiębiorców, 
niedowartościowanych ekonomistów marzących o 
wielkiej forsie i maniaków, którzy całe noce potrafią 
poświęcić na rozgryzanie reguł rządzących grą. Przy 
czym, im większy stopień komplikacji, tym lepiej - 
straceni dla Świata! 

Ogólnie jest to program bardzo dobry, jeśli wziąć 
pod uwagę jego zdolności modelowania złożonych 
sytuacji finansowych. Jako gra sprawdza się jednak 
slabo. i zainteresować powinna _ jedynie 
twardogiowych strategów oraz firmy, które poucza- 
jącą rozrywką chcą podnieść morale swych pra- 
cowników. Wygrana partia, udana inwestycja w 
świecie wirtualnym w sposób oczywisty przekładać 
się może na optymizm w codziennej pracy. 
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Oczywiście wszystko, co poniżej przeczytacie, 
wiąże się z wersją beta. Ale mimo to śmiało chyba 
można powiedzieć, że „Warrior Kings" będzie jedną z 
ZOO OGIEN OO KOZI EPO CY CZA WYKEIWN YYY 
Śmiało i odważnie, bo czegoś tak 

dobrego nię da się już zepsuć. To co 

reprezentuje sobą ta gra, ciężko jest 
wyrazić słowami, trzeba zobaczyć 
na wlasne OCzy. 

Zacznijmy jednak od 
początku. „Warrior Kings” to 
strategia czasu rzeczywistego 
rozgrywana w środowisku 

3D. Wcielamy się w 


prawdziwego króla, który w swojej wielkości będzie 
musiał dowodzić nie tylko za stolem podczas pertrak- 
tacji z wrogiem, ale także na polu bitwy. Naszym celem 
jest zdobycie wladzy absolutnej nad rozległą, fantasty- 
czną krainą. Jednak nie tylko my pretendujemy do zjed- 
noczenia ziem tego imperium. Oprócz innych żądnych 
władzy książąt, przyjdzie nam się zmagać z przeróżnymi 
demonami i potworami. Gra ma olbrzymie możliwości i 


"Zz pewnością poczujemy się jak prawdziwi władcy. 


Będziemy mogli całkowicie pokierować naszym królest- 
wem, bo wojna to nie tylko bitwy. Trzeba przygotować 
odpowiednie zaplecze. A stan ekonomiczny księstwa 
wpłynie na morale, sił i stan zdrowia wojska. 
Przykładowo, jeżeli nie zdolamy zapewnić naszym 


TJ 
* 


żołnierzom odpowiedniej ilość jedzenia, to zaczną 
przymierać glodem. Wycieńczeni i osłabieni, w walce 
zadają mniejsze obrażenia oraz tracą życie znacznie 
szybciej. Oczywiście zorganizowane wojsko będzie 
zdobywać doświadczenie stając się Coraz 
skuteczniejsze w walce. I tu docieramy do głównego 
punktu programu - wpływamy na olbrzymie, liczące 
setki jednostek armie w wielkich krwawych bitwach. 
Prawdziwych walkach, w których bezładne ataki są z 
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góry skazane na niepowodzenie. Tutaj trzeba 

umieć ob dOWEoJIo wykorzystać 

ukształtowanie terenu, formując wojska tak, aby 

było najskuteczniejsze w danych warunkach. 

Dodajcie do tego opcje korzystania z magii, fan- 
tastyczne stwory, olbrzymią grywalność 
| wspaniałą grafikę z możliwością zoomowania. 
Dzięki tej ostatniej opcji, uzyskujemy zbliżenia tak 
dokładne, że możemy podziwiać nawet najmniejsze 
szczególy wyglądu każdego z naszych wojowników. 
Jeżeli potraficie sobie to wyobrazić, to już wiecie jaka to 
będzie gra! Ona naprawdę jest tak wspaniała, po pros- 
tu zapiera dech w piersiach. Widowiskowe jest 
zwłaszcza "zdobywanie zamków. Oblężenie 


SZEWUEOCHLOESE Cena: 99.90 





_ © Wydawca: Microids 

e Producent: Black Cactus 

© Dystrybucja: CD Projekt 

© Strona WWW: 
wwwW.microids.com 
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z użyciem majestatycznych, wymyślnych machin 
wojennych wspomagających wielkie armie, na długo 
pozostają w pamięci. | 
Na koniec wypada wspomnieć o fabule. Do wyboru 
mamy trzy alternatywne możliwości ukończenia gry. 
Naszą potęgę będziemy budować na wielkiej wierze w 


Boga, albo na najnowszej i najbardziej zaawansowanej 


technologii lub na pogańskim barbarzyństwie. 
Zależnie od dokonanego wyboru zostaniemy zmuszeni 
do maskowania słabości i wykorzystywania naszych 
unikalnych zalet. A gra choć skomplikowana, nie jest 
tak trudna w obsłudze. Autorzy zadbali by w sposób 
zrozumiały wyjaśnić nam arkana rządzenia królest- 
wem, nim przyjdzie czas podboju całego imperium. 


"Wymagania: Pil 450, 128 MB RAM 





Sami więc widzicie z 

| czym mamy do czynienia. Z 
olśniewająco wyglądającym produktem, o wielkiej gry- 
walności i łatwo przyswajalnych zasadach. Nie wiem 
jak wy, ale my nie możemy już doczekać się premiery. 








RECENZJA 












Wśród zalewu gier z gatunku strategii czasu rzeczy- 
wistego, Battle Realms” jest prawdziwym objawie- zawsze mamy do e , 
niem, Powiew świeżości i niespotykany klimat osiąg- Zachodu.  Natomia t 
nięto dzięki niecodziennej fabule. W zdecydowanej - przenosimy się w lag 
EE ' Wschodu. |. 
Głównym bohaterefi IEAONS 
Daimio (japońskiego księcia) klanu 
Smoka, który zostaje 
oskarżony o zamordowanie 
ojca. Kenji uciekł z miejsca 
przestępstwa i przez kilka- 
naście lat pędzi życie ronina. W 
międzyczasie klany, utrzymy- 
wane kiedyś w ryzach przez 
klan Smoka, rozpoczęty walkę 
0 wpływy. Ponadto od północy z6g0 V 
nadciąga Mroczna Siła, a nikt gdy ten z kole pm 
nie wie, co stoi u jej źródła. 4 / | "szkolenie w. bem 
Pewnym jest jedynie fakt, że 4 / | zostanie  samure 
tylko prawdziwy spadkobierca 3 | 5 i "W lh e wieł 
Smoka może ją powstrzymać! dl j W YŻZJ| 
IFLCIAUEOUCOSSIYUEH BYE EH 
Kenji po latach wygnania i w 
tym momencie także rozpoczy- 
na się nasza przygoda. 
Rozgrywka A 
WO SUNT 
polega na rozbu- JĄ 
dowie własnej osady - 
potężnej armii. M 
LWA AA CZEKA 
które musimy wiecznie WASZE 































"U ELOWA AHL 
MAN A 
ażdym razem nowe 
umiejętności. | tak po 
stworzeniu łucznika i 
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wodę. W wiosce wznosimy chaty AE Ą AA dostar- 
czycieli wspomnianych surowców. Dzięki nim także 
zwiększamy swoją armię, gdyż żołnierzy trzeba 
najpierw wytrenować. Raz SWYCZUI wojownik może 
być wysyłany do wa WAWA LOTY El 
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których napotkasz w trakcie swoich wędrówek. Każdy 
Z nich obdarzony jest jakąś cechą specjalną, która 
wesprze Twoje oddziały w walce. Do gry wprowad- 
zono także wątek fabularny. Twoje decyzje mają istot- 
hy wpływ na rozgrywkę, począwszy od Spo- 
tykanych bohaterów, a skończywszy na rodza- 
(najbardziej pasuje tu określenie punkty mocy misty- jach wznoszonych budynków i tworzonych 
cznej). Zdobywamy je, gdy wygrywamy potyczki z oddziałach. Zasadniczo można to 
wrogiem. Każde z udoskonaleń kosztuje pewną ilość określić wyborem dotyczącym 
ny By mocy. Fenomenalną rzeczą jest również  kroczenia ścieżką dobra lub zła. 
SEDZiwość osadzenia wszystkich oddziałów na koni- - Rozgrywka niesamowicie 
BEch. Należy jednak wcześniej oswoić odpowiednią wciąga, a grafikę wykonano 
ilość  wierzchowców. Oprócz standardowych wręcz perfekcyjnie. Całość stwor- 
oddziałów, w grze występują jeszcze bohaterowie, zona jest w modnym ostatnio 3D. 
















































W oczywiście narzekać, że nie m rady w 
pelni obracać obrazu, ale to drobiazg, nie 
mający istotnego wpływu na całość. 
Animacje oddziałów są doskonałe. Niektóre 
nawet zabawne - namawiamy, abyście 
przyjrzeli się "katapultom” klanu Wilka). 

Gra obfituje w wiele pomysłowych 
rozwiązań, które Sprawiają graczowi 
mnóstwo frajdy. Przykładowo, 0. 
nadejściu wrogich wojsk czasami 
dowiadujemy się dzięki stadom wys- 
traszonych płaków, które zaczynają 74,4 Ą pag Am AZJĘ 
ACAICONCCCLNAKI CELINA INA, AABĄ Pa | N5 
azgów, nadających grze specyficzny 4) | 
koloryt, jest znacznie więcej. Naprawdę gorąco | | Klimat Wschodu, 
polecamy "Battle Realms” wszystkim  » | doskonała grafika, znakomita grywalność. 
miłośnikom gatunku i nie tylko. Tak wspaniała gra ; , YTY 
gości bowiem na rynku niezwykle rzadko, więc 4 
giupotą byłoby przeoczyć taki tytuł! W Stanach 
Zjednoczonych gra ukazała się już w ubiegłym roku 
zyskując szalenie wysokie notowania. Z lekkim 
poślizgiem ukazała się dopiero teraz na naszym 
rynku, ale warto było czekać, bo całość jest w polskiej 
wersji językowej! 
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Momentami słaba Al przeciwników. 






Jedna z najlepszych 
strategii jakie ostatnio powstały. 
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GZ EZ ZEK z z zzz RYS COIACSIO WANE 
| | Zatem by mu w tym przeszkodzić, tworzymy 
= o mau me Pan O: ME „s ' drużynę złożoną z Sześciu bohaterów, do 
EET i Zk (| której w każdej chwili będzie mogło 
ZAP | WUAA yje EEEE TELL EYZ Y21YTAL NAWY 
Todd || a pea AO ECCE OLNNZLEAWA NAN 
Gio, | AM Ba. mogli wybierać spośród jedenastu ras: 
| W. Gomu, | _ ludzi, elfów, krasnoludów, gnomów, hob- 
5. 4 A UE CORES TOTALNY 







D 4 rawulfów,  felpuri i mooków). 

ROZP SR » "Każda z nich posiadają oczywiście 

"o Teieia inne cechy, wady i PPOR BE 2 AE 

Ah 3 r GREW Dodatkowo dla | CELI 
bohatera p” wybierzemy 












o oduiskióKGh zo | stóp 
| Nareszcie dotarła do nas jedna z dłużej oczekiwanych 
gier RPG. Poprzedzała ją sława wcześniejszych gier z 
„serii Wizardry” i szumne zapowiedzi. Czy opłacało się 
na nią czekać z takim utęsknieniem? Odpowiedź 
brzmi - tak!. Tyle lat doświadczeń twórców 

zaowocowało tym, że gra jest znakomicie 
dopracowana nawet w najdrobniejszych 

szczegółach. Dodatkowo połączenie 
starej” grywalności i nowej grafiki 
dało wspaniały wynik. 


piętnastu klas 
zawodowych takich 
jak np.: samuraj, ninja, 
lord,  psionik czy 
wynalazca.  Ustalimy 
Go ZAJ ICY osobowość 
każdej postaci, co z kolei 
wpłynie na kontakty ze 
Światem gry, chodzi tutaj o 
komentarze, którymi będą opisy- 
waly świat. Nie.obawiaj się, że któraś 
postać odłączą się od Twej drużyny z 
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powodukontliktu osobowości. W trak- | 
cie zdobywania doświadczenia będziemy 
mogli rozwijać ponad czterdzieści 
umiejętności bądź też, jeżeli nasz 
bohater będzie do tego zdolny, 
uczyć się jednego z 
"BLRSTZEJENCANA: 
TOETAPICACA 
. zaklęć. SOS 
NC 
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a SWE po po kamienne U ] 
i rozgrywa się w turach, najpierwź „programujemy 
| ZU ANOE ee(wyznaczagi” | jej cel bądź 
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szczęście istnieje Ą fpcja powtarzania tur. Ma | 
więc walka toczy: się częściowo bez /- 
naszego udziału, ale,w każdej chwili, gdy 
przybierze niekorzystny dla nas obrót, 
możemy to przerwać i ponownie wrócić do | 
| trybu turowego. KWD PRZEW. 
| e perspektywy pierwszej: eRy y, a nie rzutu 
izometrycznego, do którego przyzwyczaił 
|— nas Baldur's Gate” i 'Diablo”. Grafika jest ć 
Ap | wykonana na zadowalającym poziomie, prze-  * =—— Rolne 
srZó "/ - ciwnicy noszą ślady naszych trafień. Można, wiki 
| co prawda śmiać się z tego, że po 
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e Wydawca: "SiTech 
© Producent: Sir-Tech koma i 
© Dystrybucja: CD Projekt | Smierci 


ABT 
















e Strona WWW: www.cdprojekt.info odci s. ANIA UC 4 | 
wiszące w powietrzu a> ROSE 4h W, ma wn AMANDA 
| | przedmioty, ale to takie 4 nP” gy 
nie tyłko w momencie awansu na kolejny poziom, ale niewinne uproszczenie. "A OSRENE o 
także w trakcie gry na skutek częstego używania Niewątpliwie gra spotka się z e 8 > 4. Momentami nużące walki 


określonej cechy. Tak więc wojownicy nieustannie wal- - ciepłym przyjęciem ze strony fanów 
cząc, rozwijają w sobie te umiejętności, złodziej otwier- RPG. Jednak nawet początkujący 
ając zamki staje się, Coraz bardziej biegły w swym fachu amatorzy tego gatunku mogą 
itd. Jeżeli chodzi o czary wprowadzony został jeden spróbować swoich sił nie narażając 
bardzo interesujący czynnik, a mianowicie siła rzu- się na duży stres. : 


Dobra, klasyczna gra RPG 


Gry Komputerowe * Luty 
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Czekaliśmy długo. 
Nawet bardzo. | oto właśnie nadszedł 
ten upragniony moment kiedy Światło dzienne 
MOOR ZOO ez aty lez or 


lubiącemu strategie czasu rzeczywistego. To właśnie ona 
spopularyzowała ten typ gier, ale nie ograniczyła się tylko 

MSENZWEEWNNM Wystarczy wspomnieć wielki hit 
AIUMWIROEGOA (zdobył tytul przygodówki roku) 
KZ SUKNIE CWE ANO PA ZEN 
widać, że potrafią też zrobić dobre tytuły nie będące 
RTSami. Z tym większą niecierpliwością czekaliśmy na grę 
akcji rozgrywaną w świecie doskonale znanym. z WJ 
największego hitu „Command 8 Conquer”. 





W "C8C: Renegade” zamiast mozolnie planować Z p 


jne etapy ataku, wystarczy po prostu wziąć giwerę i walić 
na oślep do przodu. Trup Ściele się gęsto, amunicji opór, a 


„ © Wydawca: EA 
j © Producent: Westwood 
e Dystrybucja: IM Group 
e Strona WWW: www.imgroup.com.pl 


nasza odporność na trafienia jest tak duża, że rhożemy 
sporo oberwać zanim padniemy na placu boju. 


Gry Kompute 


eh „wiel aimatorów, sg 
Firma Westwood znana jest prawie każdemu OLIWIA kona 


Główny bohater - Havoc, komandos GDl, 
to typowa maszyna do zabijania. Wielki, - 
silny, poorany bliznami, 


lubi dzialać na wiasną rękę. Po prostu 
Rambo! | dlatego przez większość 
Czasu, tak wiasnie się czujemy, AWOCH 
iS tu WZI Świadczy 0 ym 
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plikowanych siekanek A m m Z EMMA w 
grze wszystko jest łatwe i zrozumiałe. Przejrzysty 
panel z mapą, celami, statystykami, radarami. r 
WS CLCWIKCANO CA ZEK ZAZNA 
ANTONA EZ ZEE '4 
pojazdemrku nasżej większej rozrywce) „4 
otzyszczamy teren. Po drodze 
WANNA OSZCZ 
coś, wykradniemy tajne; 
"imormacje, czy obron- 4 
imy po 0» 
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EZUCZNAY 
słuchający rozkazów dowództwa, gdyż 


















to wybaczyć. 


wroc Ten 


plikowanych, ale to tylko pozory, 
wszystko sprowadza się. do 


N WSLUSY rozpierduchy. BUU 
oprawiono w KU szatę / 
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Niewybaczalny 
jest jednak fakt, 
że Ci sami 
Spece zawalili 










OCZNA 
dowanie 
rozczarowuje. 
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Podsufiujmy więć "©0 poprzednich gier pojazdów, mnóstwo akcji, oraz dość 
Mamy  dotychczas' "Na" spójną fabułę. Jak widać, mamy zdecydowanie dużo M 
pewno ciekawy pomyst zalet, a co z wadami? Największe zastrzeżenia 
pozwalający nam jako można mieć do monotonii. Przywołajmy na pamięć 
jeden z żołnierzy "Deus Ex”, czy opisywany w poprzednim numerze © 
wziąć udział w hicior "Medal of Honor”, a wiadomo o co chodzi. W | 
epickiej wojnie, 
którą doty- 
kierowaliśmy 
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jam, że LIE Tak więc mamy do czynienia z grą fajną. szybką i 
śroldeć _ dynamiczną, ale nie do końca jesteśmy WEEWIKUWE 
: CE KOCU jej pod znany tytuł kojarzący się od lat z 
. gatunkiem RTS, jest zabiegiem słusznym. Ten produkt 
wólajci je kcdiń do Potękić wia klienteli i tak powinno 





POOWKDYDOWON CZESC ASCACGCHC RTZ 


Świat C 8 C, dużo akcji, 
zabawa pojazdami, niezła grafika, 
„ekstra multiplayer 


ca 


Wielka monotonność, | 
przez którą gra się szybko nudzi. | 
Tytut dobry, ale nie | 
do końca spełnił pokładane w nim oczekiwania. | 7 

ow 2 














Ifo: Rajska Wyspa” tó oficjalna dodatek do eko- sposoby. Jednym z nich jest przechodzenie kolejnych sce- 
0-5 kóz gry pt. fifopico”, nariuszy poprzez wykonywanie poszczególnych zadań. 
| Drugi sposób, to poprowadzenie 

wolnej 


ag łźanego przez rzesze nsół 
lub bogatego, industrialnego państewka czy 
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> odpowied nie Ru bu budynków. Również na tym polu 
_ mamy możliwość rozwinięcia skrzydeł, wydając kolejno 


NEC 


dekrety dotyczące wolności człowieka, gospodarki czy 
stosunków polityczno-gospodarczych z USA i/lub Rosją. 
Rozgrywkę w "Tropico" możemy prowadzić na dwa 
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b ! | | (First _ Person Shooter). Fabuła jest bye hor- rytem na 9 
| NI Ś, _._ foru l science fiction, a akcja toczy się w niedalekiej do czynienia z formą pe 
- BZSSR przyszłości... OCENIA 
a PAY | SSL 2012. W czasie rutynowej obserwacji __ W świetle takiego zagrożenia cel gry | 


a aoi, | nieba astronomowie . dostrzegli nowy obiekt EO się być oczywisty: zbadać i 
< niewyraźnie majacżący na tle konstelacji Wielkiej wyeliminować zagrażające ZU 

Niedźwiedzicy, Okazało się, że jest to średnich ZZ 
zie, de Se 7 NADA | 
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LŚ e. ea za 
skrótów klawiszowych gracz może 
wydawać SZAT rozkazów 
pozostałym komandosom. 

W grze istnieje tylko jeden rodzaj 

| a. 0 Sodo żiemi. Ten nowy obiekt ja 

7 GSMP". © nazwano -JK4538-XK. mo 
Początkowo wyglądało to 
niegroźnie, gdyż według obliczeń 
kometa miała ominąć Ziemię i... 
tak też się stało, ale... No właśnie, 
/ w. od poruszającej się z ogromną s DP Ji 
| NOCATENZEGRCK MAINE fed, 
| wielki fragment, który dostał się w pole — . e 4 | Skj::70 
ST grawitacyjne naszej planety. Katastrofa c „R wasze 
ODELWEGEWIG GENE CO SEC 


uła pobliżu stacji meteorologicznej w 
aa CY Montanie, niszcząc wszystko 
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Ciekawa fabuła, 
klimat, gra w zespole, cena (49.90 | 


Drobne wpadki programistów 
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Wciągający FPS 47 | 
/ | t | | wykorzystujący kilka nowatorskich rozwiązań 
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Dawno, dawno temu, gdzieś na Morzu Świata, była 
sobie wyspa przebogata w roślinność i zwierzęta. Jej 
mieszkańcy żyli w harmonii i spokoju. Najmądrzejszymi, 
a zarazem największymi istotami na wyspie byty 
Mrówkodziady - spokojni, nie wadzący nikomu. 

Sielanka trwała przez wiele, wiele lat. Wszystko uległo 
zmianie, kiedy to do brzegów Zielonej Wyspy przybiły 
okręty z hordami Mrówderców - pasożytniczych i 
złośliwych owadów. Wtedy to w obronie fauny i flory 
Zielonej Wyspy stanęty Mrówkodziady. Rozpoczęła się 
mordercza walka. Mimo liczebnej przewagi najeżdźców, 
Szala zwycięstwa coraz bardziej przechylała się na 
stronę obrońców wyspy. 

Zdziesiątkowani i ostabieni Mrówdercy zwrócili się o 
pomoc do dwunastu Złych Magów. W tym celu 
sprowadzili ich z Krain Zewnętrznych i wtedy losy 





wyspy zostały przesądzone. Magowie za pomocą Xięgi 
Czarów pokonali mieszkańców wyspy i uwięzili ich w 
Wulkanicznej Wieży. Mrówdercy fetujący zwycięstwo 
nie spostrzegli, że pod osłoną nocy ktoś wykradł im 
Xięgę Czarów. Najeźdźcy nie posiadając się z 
WSSE OSY ac STARCIE O (UZ YZ (o cya Z UCOY 
co napotkali na swojej drodze, po czym ks Kc 
wastowaną wyspę. 

Musiało minąć 888 lat, aby w tej ZUNE 
przez wszystkich krainie WGN zakiełkowało 
życie i aby znów, jak niegdyś, można było nazywać 
ją Zieloną Wyspą. 

W tym samym czasie na wyspę przybył słynny 
bohater - Comar Barbarian, aby na własną rękę 
rozpocząć poszukiwania Xięgi Czarów. 

Tak pokrótce przedstawia się historia Zielonej 
Wyspy, oraz początek przygód gracza, który wciela się 
w postać nieustraszonego bohatera - Comara 
Barbariana (bądź też Romek Ronin - wybór należy do 
gracza). Gra została stworzona przez polską grupę DGU 
Interactive, a jej tytuł nawiązuje do "nazwiska” 
głównego bohatera i brzmi 'Comar Barbarian”. 

Recenzując tę grę przyporządkowanie jej do 
konkretnego gatunku nie nastręcza .wielu kłopotów, 
gdyż mamy do czynienia z klasyczną zręcznościówką 
rozbudowaną o elementy przygodowe. Większy prob- 
lem pojawia się, gdy chcemy określić docelową grupę 
odbiorców do której produkt ten jest adresowany. Na 
pierwszy rzut oka 'Comar Barbarian" wygląda na 
typową grę dla dzieci. Za tą tezą przemawia fakt, że po 
jej uruchomieniu naszym oczom ukazuje się emanu- 
jące paletą żywych barw, równie bajkowe jak sama 
fabula, otoczenie. Ręcznie malowane scenerie i posta- 
cie niczym wyjęte z telewizyjnych kreskówek. Cóż, 
takie prawdopodobnie było założenie autorów. 
Zagrajmy jednak dłuższą chwilę, a nasze przekonania 
zmętnieją. Nie dlatego, że na każdym kroku musimy 
zabijać nieprzyjazne nam istoty, problem w tym, że 
konstrukcja gry jest nieco chaotyczna - nieliniowa 
fabuła plus nieoznaczone przejścia z lokacji do lokacji 
i przeróżne napotkane postacie proszące nas o 
pomoc, to wszystko może nieco zdeżorientować 











młodsze dzieci. A starsze pociechy? No cóż, Comar nie 
nosi żadnej porządnej giwery więc na dłuższą metę 
może to nudzić bardziej wymagających maluchów. 

Z drugiej zaś strony, gra prezentuje się naprawdę 
ladnie. Zawiera wiele elementów logicznych, a 
ponadto ojjskioZ0JL WAW EC 
dużą ' dawką 
humoru. 
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Dodatkowym atutem gry jest fakt, że jest to rodzimy 
produkt, a więc wszystkie postacie mówią po Polsku. 
Do udźwiękowienia nie sposób się przyczepić, 
lektorzy wykonali swoją robotę bardzo 
dobrze. 


A 


mieć małe zastrzeżenia do animacji postaci, ale nie 
jest źle. W ogólnych założeniach, zabrakło 
wyraźnego określenia wiekowej grupy docelowej i 
dostosowania wszystkich elementów właśnie do 
konkretnego odbiorcy - niedościgłym wzorem do 
naśladowania są pod tym względem gry Disneya. 
Jest to największa wada "Comara 
EEE ECA YZ UZ 
mówić o dużym sukcesie pols- 
kich twórców. Polak jednak: 
potrafi i w tym przypadku 
ma to pełne uzasadnienie. 
Polecamy tę grę 
każdemu, bez względu 
na wiek, kto lubi przy- 
jemne, bajkowe i łatwo 
strawne historie. | 




































































Qd zarania dziejów ludzie obawiali się ciemności. 
Mrok napawa strachem, zasiedla spragnioną dnia 
wyobraźnię mnóstwem zjaw I potworów dybiących na 
nasze życie. Dzień odpędza lęki, ale one zawsze tam 
gdzieś tkwią, głęboko ukryte w niecierpliwym oczeki- 

waniu na powrót w kolejną noc „strachów . 

Bram Stoker był jednym z tych, którzy postanowili 

z naszych lęków uczynić rozrywkę. Stworzył więc 

opowieść 0 transylwańskim wampirze, która wytrzymu- 

jąc próbę czasu, w zasadniczo niezmienionej formie 

przetrwała aż do dziś. Na motywach tej legendy pow- 

stało mnóstwo mniej lub bardziej udanych filmów.. 
CA GRO ZA OJO ANIE 

Akcja „Drakuli 2' - przygodówki stworzonej przez 

Dreamcatcher Interactive - całymi garściami czerpiąc 

z wypróbowanego przez dziesięciolecia tematu 
stworzyła historię, której część druga już tylko tłem 
zgodna jest z oryginałem. Reszta, to całkiem przyjemny 
wytwór wyobrażni współczesnych autorów. 

Wydany na dwóch GD-kach program instaluje się 
biyskawicznie. Dosłownie w przeciągu kilkunastu 
sekund komputer gotowy jest do gry. Wymagania 
sprzętowe naszego pupilka są naprawdę mini- 
malne. Wszystko chodzi już na poczciwym, 
starym pentiumie 166 (sic!), a na, też już - 4 
przecież niemłodym, MMX 350 z 32MB- 4 
ową kartą graficzną całość jest bardzo 
płynna, wręcz idealna! 
| Organizacja przestrzeni gry 
| przywodzi na myśl starego, 

jj 
' 














dobrego „Mysta'. Jest to co 
prawda wzór godny naślad- 
owania, ale przecież nie 
dosłownie. Czyż staty- 
cznych przeskoków z lokacji 
do lokacji nie można by 
zastąpić płynną animacją? 
Poza powyższym, grafice 
„Drakuli 2" nie mam właściwie 
nic więcej do zarzucenia. Jest 
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6 Wydawca: Canal + Multimedia 

e Producent: Wanadoo 

e Dystrybucja: CD Projekt 

e Strona WWW: www.cdprojekt.info 


po prostu wierną kopią „jedynki”. Lokacje są obsz- 
erniejsze i bogatsze w szczegóły, a mroczna atmosfera 
horroru wyziera z każdego kąta. Zaniedbany dom w 
Garfax, oślizłe londyńskie kanały i przewspaniały zamek 
Drakuli tworzą niepowtarzalną atmosferę dziewiętnas- 
towiecznego horroru. 
Potwory i inne występujące w grze postacie (poza 
znakomicie wymodelowanym Drakulą) nie są co prawda 
zbyt udane, ale cóż, nie można 
* ih widocznie mieć 
wszystkiego. 
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Głosy przez nie wydawane 
nie do końca zgrywają się z 
ruchami warg, ale jest to 
zapewne wynikiem nieu- © 
IPA NECIE 
przy polonizacji angielskiej 
EECC Er 








Orc toy4o (ONZ OZI LL 

zgrabnie, zarówno od 

strony tlumaczenia, jak i 

czytających skrypt lek- L0Y(OYA 
O niezbyt licznych w tej | MSKA: 

dialogach (może to i Szy 

już było, pora ABIT © 

[YANN SIĘ nad - 

muzyką, bo naprawdę jest 

nad czym. 3% WASZE WZZ ES 

(IE WILK mroczny efekt 


znakomicie 

»___ podkreślając pełen grozy 
MILE OWEN ZUMI 

wstawek. Słyszalne w grze 
efekty dźwiękowe są 
całkiem dobre, ale 
niestety nazbyt rzadkie. 
Liczne, czasem 

bardzo niekon- 
wencjonalnie 
zaprojektowane 
zagadki, 
czne lokacje | 
wprowadzone w 

„Ostatnim 
Sanktuarium" 
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momentami może się wydawać nużąca i zbyt frustru- 
jąca dla początkujących miłośników przygodówek. 
Możliwość wyboru stopnia trudności rozgrywki 
bylaby tu jak najbardziej na miejscu, ale niestety nikt 
0 tym nie pomyślał. 

Ogólnie gra sprawia pozytywne wrażenie, grywal- 
nością nie przewyższając niestety swej poprzedniczki. 









-_ Bardzo plastycznie X OH. Ap 
___ oddana mroczna atmosfera horroru. © 
_ Wspaniałe działa na niezbyt szybkich komputerach. 





Skokowy sposób 
przemieszczania się. Zadania na czas 
— trzeba często nagrywać stan gry. 


Ogólnie bardzo dobra 
zabawa, jednak nie polecamy 
jej nowicjuszom. 
















































_ _ Jako zagorzali miłośnicy rasowych strategii, szumne' | 
zapowiedzi dystrybutorów wychwalających nowy pro: 4$ 
„ GÓŻ” 





dukt stajni Frog City przyjęliśmy z pewną rezerw 
bowiem nowego można zaoferować w naszej smutnej 
rzeczywistości powielania starych pomysłów. Kolejne 


wersje boskiej skądinąd :) "Cywilizacji" mnożą się jak 


grzyby po deszczu. Są dobre, ale co by nie mówić, jeśli 
grałeś choć w jedną z nich, to tak jak byś już grał we 
wszystkie. Kosmetyczne "zmiany okrzyknięto 
przetomowymi, ale na prawdziwe nowości, producen- 
tom brakuje pomysłów lub... pieniędzy. 2 
Trade Empires” nie uniknęta co prawda nawiązań do 
tak wspaniałych wzorów, ale stworzyła nową jakość 
udowadniając, że jednak można zrobić COŚ dobrego nie 
uciekając się do oklepanych rozwiązań. 
„OB, Apel podowa 
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takiego klanu, który przez Stulecia, a nawet tysiąclecia" 
buduje finansową potęgę karawanowego i imperium. 
Grafika "Trade Empires” nie powala na kolana. 
Miłośnicy trzeciego: wymiaru i fani bogatych wstawek 
iimowych poczują się pewnie trochę zawiedzeni, tadną, 
a0z niewątpliwie ascetyczną oprawą gry. Dźwięk też nie 
grzeszy wyrafinowaniem, a bardzo rzadko pojawiające 
się, przyjemne dla ucha muzyczne wariacje swą 
nieobęcnością .) skiadają hołd skupicj pik h adi gi 
Trudno cokolwiek zarzugiów fómg Ą 
mu wf grze. Kilkuczęściowy PCIE no (8 | 
znakmicie sprawdza sięfw O ko" , . 
pojawiające się w tękufgoz 
zapommieć 0  władoj 
samouczku, a informa: ję 
choć skrongne z 
Najwięk 
nad kupcaffł 
proste. Nie 
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Premiera: Już jest © Cena: 39.95 © Wymagania: PII 400, 64 MB RAM, Akcelerator 3D z 


jedynie lektorka użycza- 
jąca głosu jednemu z 
pilotów helikoptera. 
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3 NAGRODY NA FESTIWALU POŁSKICH FILMÓW FABULARNYCH - GDYNIA 2907 
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Kto jest reżyserem filmu "Stac 
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4 filmy DVD 'Stacja” i 4fi 
"Brother" | 
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NA ODPOWIEDZI, WYŁĄCZNIE NA 
KARTKACH POCZTOWYCH, 
CZEKAMY DO MOMENTU UKAZANIA 
SIĘ NASTĘPNEGO NUMERU GIER 
KOMPUTEROWYCH. PRZESYŁAJCIE 
JE NA ADRES: GRY KOMPUTEROWE, 
UL. MARSA 6, 04-202 WARSZAWA. 
POWODZNIA! 
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Wszystkim miłośnikom gier strategiczno-eko- 
nomicznych śpieszymy z informacją, że w sklepach 
dostępna jest-najnowsza gra z rodziny Tycoon ów" 
zatytułowana Gar Tycoon- 

Jak sugeruje tytuł, tym razem gracz'ma okazję wcielić 
się w przyszłego potentata brańży Samochodowej. 
Przyszłego, ponieważ początki bywają WU a A 
na szczyt jest kręta i czasami bardzo Ojo 

Rozgrywka w "Car Tycoon" polega na 24 8A 
WZ WUSZ APES YO rze zoj0 się na Ua 
gry lub po Ski ukończeniu pW GII 


cyjne rozpóczynasz ię 2. Ka e ( 
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Generalnie, aby odnieść sukces należy PEL 
|RWCENCCC YU r CZT WENA 
odpowiadający PEWEL kier SZ 
WZROŚNIE: eCJi IU PCICE 

Najpierw będziemy * LNIOCI e e 
odpowiednią ilość personelu w naszej IGUMY 
salonie sprzedaży, serwisie,..oraz laboratorium. 
Następnie czeka KOC AWS projek: - 
tów silników, akt Ra e W Zyd) 44 
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o | SPALENIA C CWJCZEWNNSE TAN 
p MTT Sportowych może filie tyłkó SWE 
z nić lub GA uniemożliwić UZG OWCCJ innej 
E emarki, ałe także wpędzić nas_w duże kłopoty finansowe. 
Czasami dla zwiększenia sprzedaży nowych samo- 
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dealera, spowalniając tym samym ich sprzedaż, czyli. 
nasze dochody. Nie sposób w tak krótkiej recenzji 
opisać wszystkie możliwości tego programu, który ofer- 
uje znacznie więcej. Ałesnie o to przecież Chodzi. Na tym. 
przykładzie wykazaliśmy, jak bardzo rozbudowaną i log-. 
(oz jest ta-gra. Każdy. kto miał do czynienia z progra= 
EU IM typu, wie już 0-co chodzi. 

Graficznie KIE CZE O ESTORWWNATNE Wszystkie 
badynki EGOEH bardzo tadnie, podobnie jak samo- 
chody, *a.w Sżezególności nowsze modele. Jedyny 

dostępny tryb graficzny "Car Tycoon to 1024x768. 


jednak gra nie jest zbyt wymagająca, a rekomen- 


r daną konfiguracją jest P I1:300 z 64KB . 
ZS jest neutralny i niczym specjalnym się nie 
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Grafika, mnogość oferowanych usług, 
1 budynków i samochodów. 
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Brak 'wolnej” gry (skirmish) 


Całkiem ciekawa, 
miejscami trudna gra ekonomiczna 
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MOMENTU UKAZANIA SIĘ NASTĘPNEGO NUMERU GIER KOMPUTEI — 
PRZESYŁAJCIE JE NA ADRES: GRY KOMPUTEROWE, UL. MARSA 6, 04-202 WARSZA- 
WA. POWODZENIA! FUNDATOREM NAGRÓD JEST FIRMA CD-PROJEKT 





W tabeli 10, 11 i 12 znajdziesz przydatne informacje 
dotyczące wpływu cudów, wynalazków i ulepszeń na 
ekonomię Imperium. 


pzaJ 


DA 1--W.UE[ONM 


rządów. Każdy z nich wymaga zastosowania odmiennćj 
strategii i dlatego przed dokonaniem wyboru warto 
zapoznać się z wadami i zaletami poszczególnych form 
rządzenia (tabela 13). 

Nieodłącznym elementem rządów, bez względu na ich 


Ulepszenie/cud Efekt 

Bank Zwiększa wpływy podatkowe o 50% (kumuluje się z Marketplace) 

Courthouse Zmniejsza korupcję 

Marketplace Zwiększa wpływy podatkowe o 50% 

Wealth Przekształca tarcze w złoto 

Forbidden Palace Eliminuje korupcję 

Smith's Trading Company Opłaca koszty utrzymania wszystkich związanych z handlem ulepszeń we wszystkich miastach 
Wall Street Skarb zarabia 5% odsetek w ciągu kolejki (maksymalnie 50 Gold) 





ZARZĄDZANIE 
IMPERIUM 


Chociaż bez sprawnego zarządzania miastami nie ma 
CO marzyć o odniesieniu sukcesu, to jednak trzeba też 
brać pod uwagę szerszą perspektywę. Twoje miasta są 
jedynie trybikami w machinie, jaką jest Twoje imperium. 


SYSTEMY 
POLITYCZNE 


W „Cywilizacji” masz do czynienia z sześcioma sys- 
temami politycznymi. Bez względu na swoje upodobania, 
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Ulepszenie/cud 
Airport 

Coal Plant 

Factory 

Iron Works 
Manufacturing Plant 
Offshore Platform 
Research Plant 


Punkty skażenia 
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grę zaczynasz jako despota, ale w miarę rozwoju 
cywilizacyjnego dostępne stają się również inne formy 


/ TABELA 12 


Ulepszenie Efek 

Mass Transit System Zmniejsza zanieczyszczenia 
generowane przez mieszkańiców 
Zmniejsza zanieczyszczenie Spo- 


Recycling Center 


wodowane przez ulepszenia i cuda $ 





formę, jest korupcja i marnotrawstwo. Korupcja to utra- 
ta wpływów z handlu na skutek nieuczciwych praktyk 
(oszustwa, kradzież itp). Z kolei marnotrawstwo polega 
na nieefektywnym wykorzystaniu tarcz. Jedynie Twoja 
stolica jest od nich wolna, ale w innych miastach nie 
sposób tego uniknąć. Ich rozmiary zależą przede wszys- 
tkim od formy rządów, odległości danego miasta od stol- 
icy i liczby miast. Istnieje kilka sposobów 
przeciwdziałania korupcji i marnotrawstwu. Najlepszy to 
zmiana systemu politycznego na taki, który skutecznie 
ogranicza te zjawiska. Najlepsza pod tym względem 
okazuje się demokracja, zaraz potem republika, komu- 
nizm, następnie monarchia i na końcu despotyzm, gdzie 
korupcja i marnotrawstwo są szczególnie rozpowszech- 
nione. Inne metody ograniczania tego zjawiska to 
budowa w miastach gmachów sądów oraz Zakazanych 
Pałaców (Forbidden Palace). 


KULTURA 

Kultura to nowość w „Cywilizacji Ill" i stanowi 
niezwykle ważny element gry. W każdej kolejce Twoja 
cywilizacja zdobywa Punkty Kultury. Poziom Kultury 
decyduje na przykład o terytorialnym zasięgu imperium, 
odgrywa istotną rolę w czasie negocjacji, ulatwia asymi- 
lację zdobytych miast oraz pozwala Twoim miastom 
wyzwolić się spod władzy najeżdźców (tabela 14 i 15). 

Inne elementy, na które musisz zwrócić uwagę przy 
zarządzaniu 
imperium to han- 
del, _ badania „47 
naukowe, dyplo- 447. 
macja. Ta ostat- £ 
nia staje się > 
szczególnie - 
ciekawa, gdy 
nauczysz się 
prowadzić działania szpiegowskie, obejmujące m.in.: 








TAG 


Ulepszenie 
Cathedral 
Colosseum 
Library 
Palace 
Research Lab 
Temple 
University 


TAG 


Cud 

Apollo Program 
Battlefield Medicine 
Colossus 
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Punkty kultury na 1 kolejkę 
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Copernicus s Observatory 


Cure for Cancer 
Forbidden Palace 
Great Library 

Great Lighthouse 
Great Wall 

Hanging Gardens 
Heroic Epic 

Hoover Dam 
intelligence Agency 
Iron Works 

JS Bach's Cathedral 
Leonardo's Workshop 
Longevity 
Magellan's Voyage 
Manhattan Project 
Military Academy 
Newton;s University 
Oracle 

Pentagon 

Pyramids 

SETI Program 
Shakespeare s Theater 
Sistine Chapel 


Smith's Trading Company 
Strategic Missile Defence 


Sun Tzu's Art of War 
Theory of Evolution 
United Nations 
Universal Suffrage 
Wall Street 


tajnych planów i map. 








Punkty kultury na 1 kolejkę 
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sabotaż, działania propagandowe (pozwalające prze- Z kolei badania naukowe umożliwiają szybki s 
ciągnąć miasta przeciwnika na swoją stronę), wykradanie rozwój i budowanie potęgi Twojego imperium. m 
—- — 3 a | r | zę ) 
GW ZU s i w 

Typ rządu Wpływ na produkcję zasobów _ Korupcja/marnotrawstwo Jednostki stanu wojennego Dodatkowe efekty 

Anarchia Żywność -1 Katastroficzne 0 Wydajność robotników -50%; brak możliwości produkcji jednostek, ulepszeń, cudów, brak badań naukowych; brak propagandy 

Despotyzm Maks. 2 jednostki Szalejące 2 Możliwość powołania 2 mieszkańców z miasta 

żywności/tarcz/handlu na kwadrat 

Monarchia _ Bez zmian Stanowiące problem 3 Możliwość powołania 2 mieszkańców z miasta 

Republika Handel +1 Przeszkadzająca 0 Możliwość powołania 1 mieszkańca z miasta 

komunizm Bez zmian Lokalne 4 Możliwość powołania 3 mieszkańców z miasta; misje szpiegowskie mają większą szansę powodzenia 

Demokracja _ Handel + 1 Minimalne 0 Możliwość powołania 1 mieszkańca z miasta; miasta odporne na propagandę; wydajność robotników +50%; 


wysoki poziom znużenia wojną. 
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TABELA 16 


Ulepszenie/cud 

Library 

Research Lab 
University 
Copernicus's University 
Newton's University 
SETI Program 


Great Library 


Theory of Evolution 


Pamiętaj też, że nauka jest Ściśle związana z handle 
gdyż to włacenie w ten sposób zdobywasz środł 
niezbędne do prowadzenia badań. Dlatego mus 
zachować odpowiednie proporcje pomiędzy IIOŚC 
środków i siły roboczej przydzielonej działalności hanc 
lowej oraz naukowej (tabela 16). 
W tabeli nr 17 znajdziecie zestawienie odkryć 
cywilizacyjnych. Dokończenie tabeli znajdziecie na 
następnej stronie. Za miesiąc w pliku PDF na naszym CD 
_zajdziecie dokończenie porad do gry Cywilizacja Ill. 





Efekt 
źwiększa współczynnik nauki o 50% 
Zwiększa współczynnik nauki o 50% 
Zwiększa współczynnik nauki o 50% 
Zwiększa współczynnik nauki o 100% 
Zwiększa współczynnik nauki o 100% 
Podwaja współczynnik nauki w danym 
mieście 

Automatycznie daje dostęp do odkryć 
dokonanych przez co najmniej 

dwie inne cywilizacje 
Daje dostęp do dwóch 
odkryć cywilizacyjnych 








TABELA 


Odkrycie 
Advanced Flight 


Alphabet 
Amphibious War 
Astronomy 
Atomic Theory 
Banking 

Bronze Working 


Ceremonial Burial 
Chemistry 
Chivalry 


Code of Laws 
Combustion 
Gommunism 
Computers 
Construction 
Corporation 
Currency 
Democracy 
Ecology 


Economics 
Education 


Electricity 
Electronics 


Engineering 
Espionage 
Feudalism 
Fission 


Flight 

Free Artistry 
Genetics 
Gunpowder 


Horseback Riding 


Industrialization 
Integrated Defense 


Invention 
Iron Working 


Laser 


Literature 
Magnetism 


Map Making 
Masonry 
Mass Production 


Mathematics 
Medicine 


Metallurgy 
Military Tradition 
Miniaturization 
Monarchy 
Monotheism 
Motorised 
Transportation 


Music Theory 
Mysticism 
Nationalism 
Navigation 
Nuclear Power 
Philosophy 
Physics 
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Wymagane Jednostki Ulepszenia 
Flight, Radio, Mutorized _ Helicopter, A 
Transportation Paratrooper 
Mass Production Marine - 
Education Caravel - 
Scientific Method - - 
Education - Bank 
- Spearman, Hoplite, - 

Impi 
- - Temple 
Gunpowder - - 
Monotheism, Feudalism _ Knight, Samurai,  - 

War Elephant 
Writing - Courthouse 
Refining, Steel Destroyer, Transport - 


Nationalism 

iron Working, Mathematics 
Industrialization 
Mathematics 

Printing Press, Banking 


Banking 
Theology 


Steam Power 


Atomic Theory 


Nationalism, Industrialization 


Combustion 
Democracy 
Miniaturization 
Invention 


Wheel, Warrior Code 


Steam Power 
Superconductor, Satellites 
Smart Weapons 
Feudalism, Engineering 
Bronze Working 


Nuclear Power, Computers 


Writing 
Physics 


Writing, Pottery 
Combustion, 
Replaceable Parts 
Masonry, Alphabet 


Chemistry 
Metallurgy 
Computers 
Warrior Code, Polytheism 


Mass Production, 
ElectronicsTank, Panzer 
Education 

Ceremonial Burial 
Astronomy 

Fission 

Wriling 

Astronomy, Chemistry 


- Police Station 
Mech Infantry Research Lab 


- Marketplace 


Solar Plant 
- University 
- Hydro Plant 
Pikeman, Rider z 
Nuclear Submarine - 
Bomber, Fighter _ Airport 


Musketman, - 
Musketeer 
Horseman, - 
Mounted Warrior 


- Goal Plant, Factory 


Longbowman - 

Swordsman, - 

immortals, Legionary 

- SS Planetary 
Party Lounge 

- Library 

Frigate, Galleon,  - 

Privateer, Man-0-Wa r 

Gallev Harbor 

z Palace, Walls 

Battieship, Carrier, - 

Submarine 

Catapult - 

Cannon Coastal Fortress 

Cavalry, Cossack  - 

- Ofishore Platform 

- Cathedral 

Rifleman - 

Explorer > 

- Nuclear Plant 


Aqueduct, Colosseum 


Mass Transit, System, 
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Cuda 


Copernicus's Observatory 


Colossus 


SETI Program 
Great Wali 


Smith's Trading Company 


Hoover Dam 


Sun Tzu's Art of War 
Manhattan Project, 
United Nations 


Shakespeare's Theater 
Cure for Cancer, Longevity 


Universal Suffrage 
Strategic Missile Defense 


Leonardo s Workshop 


Great Library 


Great Lighthouse 
Pyramids 


Military Academy 


Hanging Gardens 


JS Bach 's Cathedral 
Oracle 
Magellan s Voyage 





Możliwe kolejne odkrycia 


Mathematics, Writing 
Navigation, Physics 
Electronics 

Democracy, Economics 
Iron Working 


Mysticism 
Metallurgy, Physics 


Republic 
Flight, Mass Production 


Miniaturization, Laser 


Refining, Steel 


Free Artistry 


Astronomy, Banking, 
Music Theory 
Replaceabie Parts, 
Scientific Method 
Motorized Transportation, 
Radio 

Invention 

Intelligence Agency - 
Chivalry, Invention 
Nuclear Power, 
Superconductor 
Advanced Flight 


= 


Chemistry 


Espionage, Corporation 


Gunpowder 
Construction 


Robotics, Smart Weapons 


Mathematics 
Amphibious War, 
Motorized Transportation 
Construction, Currency 
Sanitation, Scientific 
Method 

Military Tradition 


Genetics, Robotics 


- 


Chivalry, Theology 


Advanced Flight 


C= 


Polytheism 
Gommunism, Espionage 


Laser 
Republic 
Magnaiism, Theoryof Gravity 





£ 5 E A WOZY ABERY ob OŚ ZEE PREY BERT. ED PORTO ZPA > OR YPE> OBOZY PDZ WIM NZ 2 WLOS Z A WECZEMRIYWES ZRÓCHO ZOOM s 
JA ZSZ OOCZIYWY  POZĄE OCZY OCZ waz SPRZET TO TZT PRZ TPEDPERTEZEDETPAJJA 3 : ZYC PROEEPTOZCT ZZOZ TEZ OWERONZAW Z ETTNACIODAA MEN PORTY PORNO MATERN ODA OCACYEA CE PDEDZ ZETA ERC NEDE CZĘ ZYORTORPOREPTOZAECA 
Ę rosóż fre NT PADY” LU Dx€1 sf Ę || CCR APT CJOCER OT ZACNOERZE REDZSZ SE PROT Z na Er SP CWE ULE WK PREY ONE ERET NE TACZZTO R SĘ TOCCATA SEPOY t- Ę w Se i 7 a ZZS rev2 3 A 


—"—" <> + ZE 4 E- PERM POSEN I ZI r SDE ECK OO EZCE CPE TREO r EHAĆ i Z - PE oko R SZZEK ug z BER t 
; e" EA Ser SE 198 zlciu= SdTE e” ZZyzYł ” -) 1 - q b PORZ gĄ 
wę Ot BR. rak z car=gtfH 3 sdi E Mya 5 SĄ 4 ą k ży 
==2-3 ==> e TMIZEAF Pr! o 3 EE HU =-2 A: DE Ś =; 
RZE (> R 7 s rk ż PTE OĘC/5 z L === 
3 u ccc rc di dac EG racÓcna Gr GacIŁÓĆ i rżzacii non z iozici O erc cc O czat inĆ ć cóbGÓEGT al Ai 


; EZM WSK yt 
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KONKURS Zo 


ZADANIE: WYMIEŃ DWA FILMY Z "*UDZIAŁEM”:PAJĄKÓW 
DO WYGRANIA: 4 filmy DVD "PAJĄK" 








MWYNANIE SPECJALNE ZTV'ŁYTY 


BYNVNA 
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KONKURS 


PYTANIE: ILE JEST CZĘŚCI GRY "FINAL FANTASY”? 
DO WYGRANIA: 4 filmy DVD :FINAL FANTASY 





NA ODPOWIEDZI, WYŁĄCZNIE NA KARTKACH POCZTOWYCH, CZEKAMY DO MOMENTU UKAZANIA SIĘ 
NASTĘPNEGO NUMERU GK. PRZESYŁAJCIE JE NA ADRES: GRY KOMPUTEROWE, UL. MARSA 6, 04-202 


WARSZAWA. POWODZNIA! FUNDATOREM NAGRÓD JEST WARNER BROS. POLAND 
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. Tylko w Polsce gra 
Heroes"" of Might Sx Magic© IV 
będzie wydana w wyjątkowym, ekskluzywnym 
zestawie. W jego skład wejdą: 


NY 


TSZT 


e Heroes'" of Might 8ć Magic 
e Heroes"" of Might Sx Magic 
<skh:żywnym pudetku DVD 


bie gryw p jersji językowej! 
. Heroes"" of Might $« Magic 


w ekskluzywnym pudetku DVD w pols 


W sumie 3 fantastyczne gry 
w rewelacyjnie niskiej 
„cenie 99,90 PLN! 


Jesteś znudzony przeciętnymi grami komputerowymi? Od lat czekasz na coś naprawdę genialnego? Twoje marzenia, już wkrótce 

spełnią się! Przygotuj się na HeroesTM of Might Sz Magic© IV - kontynuację kultowej gry strategicznej! Zbuduj olbrzymie armie 

złożone z najstraszniejszych bestii. Zdobywaj nowe zamki i surowce niezbędne do ich rozwoju. Eksploruj najbardziej tajemnicze 
zakątki niesamowitej krainy Mocy i Magii. Wyrusz na poszukiwania skarbów i artefaktów. Naucz się najbardziej potężnych czarów 


z pięciu szkół magii. Przenieś się fantastyczny Świat magii, niebezpiecznych przygód i przerażających bestii! 


Rzuć swojego bohatera do bezpośredniej walki! Poznaj sekrety sześciu całkowicie nowych typów miast. Podziwiaj nową, niezwykle szczegółową grafikę 


W SPRZEDAŻY W MARCU 2002 ROKU! 


SPRZEDAŻ WYSYŁKOWA Wersja polska 0, 
| wyłączna dystrybucja w Polsce 


ZAMÓW JUŻ DZIŚ ' '8 : | | 
(0-22) 519 69 69 PRCJEKT ką l) 1/7 MW PEEL (Kl Lali 111 | OORRC Per obop Po O 


www.wirtualny.com.pl www. edpro jekt. €GiB 


Gra Polecana Przez: 


2001 The 3DO Company. Wszystkie prawa zastrzeżone. Nazwy 3DO, Heroes, Heroes of Might=and Magic, Might and Magic, New World Computing oraz ich loga są zastrzeżonymi znakami handlowymi 
3DO Company na terenie USA i inqych państw. Wszystkie znaki handlowe należą do ich prawnych właścicieli. New World Computing jest częścią 3DO Company. Wyłączna dystrybucja w Polsce CD Projekt. 





